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EGIiTiM ORTAMINDA ETKILESIMLI COKLUORTAM CD-ROM’LARININ
DEGERLENDIRILMESI:

Dog¢.Dr. incilay YURDAKUL

Etkilesimli ¢okluortam ve elektronik yayincilik giiniimiizde kisa araliklarla gergeklesen patlamalarin en heyecan
verici olani.

Etkilesimli ¢okluortamda, ¢oklu iletisim dili kullanilarak en genis hedef kitleye ulasmak miimkiin olmaktadir.
Sinirlan asarak kiiresellesmeyi gergeklestirirken ayn1 zamanda kisiselleserek insancil bir ortam yaratmaktadir.
Ortamda biitiinlesme gerceklesirken olusan sentez sanatin binlerce yildir varolan gizemli bilyiisiinii de iginde
saklamaktadir. Masallarda “Ac¢il Susam Ac1l” diyen ve diislerini gergeklestirme arayisinda olan insanlik, dijital
ekranla bu biiyiik 6zlemini gidermektedir. Etkilesimli ortamda bir uzay yolculugunun sarsici, sonu bilinmez,
riskli heyecanini tadarken, bir define avinin dogal seriiven duygusunu da yasayabiliriz.

Etkilesimli ¢okluortamin ortaya ¢ikigi, eski geleneksel tek yonlii iletisim sistemlerine bir elestiridir. Bu
elestirinin ucu agik ve yapicidir, uzak ufuklar isaret eder ve degisimi zorlarken yeni firsatlar sunar. Etkilesimli
cokluortam kigisel etkinliklerde koklii degisimler yaratmistir. Oysa biz bildigimiz sinirlar ve tanidik ortamlarda
kendimizi daha glivende hissederiz.

Bu ortamlar kisisellestirilmis iletisim agryla bugiine dek biiyiik yayin organlarinda izin verilmeyen diisiince ve
yorumlarin yayinlanmasina da olanak sagladi. Kisisellestirilmis hiimanist mesajlarla uluslararasi bilgi tekelini
yararak kitle iletisimini ters yiiz etti.

Etkilesimli ¢okluortami olanakli kilan teknolojilerin temelinde su Ogeler vardir. Ses ve goriintii verilerini
isleyen hizli mikro islemciler ile onlarla g¢alisan yardimci islemciler; yiiksek ¢oziinirlikli renkli CRT
monitorleri, goriintii sayisallastirma ve sikistirma teknikleri; ses sayisallagtirma teknikleri, mause ve diger girig
denetleme aygitlar. Sabit disk, WORM, CD-ROM gibi genis kapasiteli veri saklama ortamlarmin, ayrica
goriintii igleme, bilgisayarli canlandirma, goriintii ve ses sekanslama ile program yapmaya yonelik ¢ok c¢esitli
yazilimlarin gelistirilmesi de onemli bir ilerlemeyi ifade eder. Biitiin bu olusumlar 1980’lerin sonuna dek
gerceklesme siireglerini tamamlamistir. (Cotton-Oliver, 1997:187)

Etkilesimli ¢okluortam tasariminda son altmis yildir yaratilmis kuramsal ve uygulamali ¢alismalardan biiyiik
Olgiide yararlanilmistir. Dahasi, geleneksel iletim ortamlarinda yerlesmis kimi yaklagimlardan da
yararlanilmaktadir. Bu gelismeler egitim ortamlarinda dikkat ¢ekici uygulamalar yaratmigtir. Mc Luhan “Yeni
ortamlarin igeriklerini eski ortamlar ve bilgilerimiz olusturmaktadir” derken bunlar1 g6zlemlemis olmali.

Film ya da grafik tasarimin dil bilgisini, sz dizimini yeniden icat etmenin anlam yoktur. Ama dogrusal
olmayan etkilesimli anlatilar gelistirilmesi ve bilgisayar aracili etkilesim ile melez iletim ortamlarinin
olusturdugu bu yeni baglam igerisinde izleyici-tasarimci-bilisimci rollerinin degerlendirilmesi heniiz
tamamlanamamistir. Bu siireclerin yagsanmasi asamasindaki gegislere, sorumluluk degisimine heniiz ¢6ziim
getirilememistir.

Yeni etkilesimli ortamlar giderek daha ileri diizeyde sozler vermektedir. Ug boyutlu, yiiksek tanimli sanal
ortamlar, sayisal ses, dokunma, hatta koku saglayarak tiimiiyle kendimize 6zgii insancil ve kisisel ortamlari
hissettirmektedir. Gelecekteki yeni ortamda tek basimiza ya da bagkalariyla birlikte eglenebilecegimiz gibi
insanligin tiim bilgi birikimi i¢inde kesfe ¢ikabiliriz.

Etkilesimli ¢okluortam, bunu son kullanicinin énceden programlanmis, tasarimlanmis linklere baglanmasi, hiz,
ulagim esnekligi; bir objeden digerine kolay yollarla gecis iistiinliigliyle saglamaktadir. Burada igerigin niteligi
ve son kullanicida olugan kani1 da 6nem kazanmaktadir. Bunlarin gergeklesmesi icin yaratici diisiince, ekip ruhu,
teknik dstiinliik, mal olug fiyatinin makul olmasi gerekmektedir.

EGITIMDE ETKILESIMLI COKLUORTAM

Ogrencinin etkilesimli ortamdan saglayacag: kazanimlar belirli egitim stratejileri ile planlanmahdir.. Bu
planlama etkilesimli ¢okluortam iiriiniiniin tasarimi igin kurulan, bir anlamda medya planlamasi yapan yaratict
ekibin isidir. Bu ekipte hedef kitle analizi yapacak olan uzman kisiler, egitimbilimciler, metin yazarlari,
animatorler, illiistratorler, sinemacilar, bilisimciler, tasarim ve sistem kuramcilariyla birlikte en 6nemlisi grafik
tasarimcilar yer almalidir. Boylece sunulmak istenen icerik yeni bir estetik sentez olusturularak en uygun
teknolojik ¢oziimle sunuma déniistiiriilebilsin. Ogrenci bdyle bir ortamda giiclii bir sekilde motive edilir.
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Ulagilan estetik sentez ¢agin espri anlayisii da icermelidir. Bilginin sikict sunumu her ortamda
gerceklesmektedir. Onemli olan bu paketlenmis bilgiye oyun ve mizah 6gelerinin de katilimiyla heyecan,
merak, kesif duygularinin da yasatilmasidir.

Etkilesimli ¢okluortam {irlinleri bireysel ya da kiigiik gruplar diisiiniilerek de tasarlanabilir. Boylece deneysel
6grenim, beyin firtinast ve problemlere farkli ¢6ziim onerileri arastirarak 6grencilerin kendilerini degerlendirme,
degistirme firsati yakalamalar1 saglanmaktadir. Bu yaklagimla icerik, yontem ve ¢oziimlerin kesfinde oldugu
kadar 6grenmede de zenginlikler yaratilmaktadir. Yasam ve egitim ortamlarinda etkilesimli gokluortam {irtinleri
egitimde firsat esitligini gerceklestirmektedir. Bu olgu bir teknoloji devrimiyle saglanmistir. Bu devrim, iletigim,
egitim, eglence, yazilim ve tasarim 6zelliklerini ayn1 ortamda, ayn1 zamanda g6ze ve kulaga seslenebilen, hizli
ve akici olabilen bir senteze ve sunuma ulastirmaktadir. Cokluortam es zamanl ve ¢ok yonlii bir dijital medya
sistemidir ve baslibasina tek bir medya gibi diisiiniilebilir. Ancak eklektik yapisindan kaynaklanan sorunlar
tiimilyle ¢oziimlenememistir.

Eklektik yapidan kaynaklanan sorunlar nedeniyle tasarim ve iiretim asamasinda bilginin amaca uygun
islenebilmesi igin farkli disiplinlerden yetenekli profesyoneller bulmak, ¢ok 6nemlidir. Bu alanda kiiltiirel ve
mesleki alt yap1 ve donanimlar ¢ok iyi degerlendirilmelidir. Tasarim ve igerigine bagl olarak, imaj editord,
dijital sound ve video post prodiiksiyon, ¢okluortam yazarligi, ekran diizenleme ve alt diizenleme metinleri
alanlarindan da yardim alinmalidir.

Projenin Alt Yapisi : Boyle bir calismada da bir proje ii¢ asamadan olusur; Konsept, tasarim, iiretim. Tasarim
denemeleri konsept gelistirme siirecini ciddi sekilde bilgilendirse de tasarim ve konsept olusturma asamalarin
birbirinden ayirmak gerekir.

1.Asama: Konsept

Etkilesimli cokluortam herhangi bir lineer iiriinden yap1 olarak ¢ok daha fazla karmagiktir.

Acik net bir konsept belirlemek gerekir. Miisteri, yazarlar, tasarimcilar ve yapim ekibi projenin amacinin ne
oldugunu bilmek zorundadir. Projenin amacinin iginde ulagilmak istenen hedef kitlenin beklentileri de iyi analiz
edilmelidir.

Temel soruyu sormaliyiz: Ne hakkinda olacak?

Ikinci soruyu sormaliy1z:Biz kullanictya ne vermek istiyoruz?

Ucgiincii soruyu sormaltyiz: Kullanici neyle ilgilenir, hangi 6zellikler kullanictyt {iriine ceker?

Zaman, biitge, teknoloji, yetenek sinirlamalari iginde {irliniin yazim ve tasarimi dogrudan bu ii¢ sorunun yanitlari
lizerine oturtulmalidir. (Vethoven-Seijdel, 1996:12,20-26)

YAZILIM TASARIMI

“Yazilim basit, etkin ve derin olmali”.

1. Etkilesimli yazilimin hedef kitlenin diizeyi diisiiniilerek kolay kullanilabilir olmas1 gerekmektedir.

2. Calistirildig1 donanimi olabilecek en yiiksek verimle (etkin bigimde) kullanabilmelidir.

3. Kullanictya  ilk bakista goriinenden daha fazlasini sunarak (derin olarak) arastirmayr O6zendirip
odiillendirilmelidir.

Tiiketici yazilim tasarlama sanatinin ge¢misini video oyunu tasarimcilart olusturmustur. Trip Hawkins’in
sozleriyle; video oyunu tasarimcilari “basit, etkin ve derin” yazilim iireterek bu alanda biiyiik kazanimlar elde
ettiler. Brenda Laurel’de bu 6zellikleri etkilesimde ii¢ temel 6lgiit olarak tanimlamistir. Laurel, etkilesimliligi
degerlendirmede kullandig1 olgiitleri; “Siklik”; kullanicinin belli bir siire ne kadar ¢ok etkilesime girdigini,
“Aralik”; kullaniciya sunulan segeneklerin sayisini, “Anlamlilik” ise kullanicimin yaptigi islemlerin, sonucu
gergekten ne Olclide etkiledigini belirtmektedir.

Hawkins’e gore yazilimin etkin de olmasi gerekir. Yazilim, (konsol ya da bilgisayarin mikro islemcisi, bellek,
renk, ses ve goriintli yeteneklerinden olusan) veri sunus sistemindeki donanimin olanaklarini en verimli bigimde
kullanmalidir.

Ikinci olarak, etkilesimliligi (Laurel’in deyisiyle “siklik ve aralik” bakimindan) olabildigince verimli kullanmas1
ve lgiinciisii, bilesik veri ortamlarindan -programi olusturan video goriintiileri, canlandirma, benzetim, grafik,
miizik ve sesler- en verimli bigimde yararlanmasi gerekir. Bu sonuncusu daha da 6nemlidir.

Hawkins’e gore yazilimin etkin de olmasi gerekir. Yazilim; (konsol ya da bilgisayarin mikro-iglemcisi, bellek,

renk, ses ve goriintii yeteneklerinden olusan) veri sunus sistemindeki donanimin olanaklarini en verimli bi¢imde
kullanmalidir.

Copyright © The Turkish Online Journal of Educational Technology 2002 99



The Turkish Online Journal of Educational Technology — TOJET October 2004 ISSN: 1303-6521 volume 3 Issue 4 Article 13

Ikinci olarak etkilesimliligi (Laurel’in deyisiyle “siklik ve aralik” bakimindan) olabildigince verimli kullanmast
ve tgiinci, bilegik veri ortamlarindan —program olusturan video goriintiileri, canlandirma, benzetim, grafik,
miizik ve sesler- en verimli bicimde yararlanmasi gerekir. Bu sonuncusu daha da dnemlidir.

Son olarak da derin olmalidir yazilim. Isletim ve bilgiyi isleme diizeyi ve oyun acisindan derinlik tagimali,
kesfedilecek ¢ok sayida kip ve permutasyon sunmalidir. Bilgi bakimindan kullaniciya kesfedebilecegi sekilde
hiyerargik olarak diizenlenmis ¢ok sayida iligkili veri igerip gesitli yollardan iletmelidir. Ayrica kaliteyle ve
sundugu deneyimler bakimindan da derin olmasi gerekir. Memnun etmeli, sasirtmali, zenginlestirmeli,
heyecanlandirmali ve esin vermelidir. (B. Cotton-R.Oliver:187)

2. Asama: Yazinsal etkilesim, ses ve gorsel tasarim.

Etkilesimli hipermedyada yazinsal igerik muhtesem bir karmasanin sarmalanmig alt yapisinin pargasidir.
Bilginin ¢esitli dogrultudaki ogeleri, enformasyonun kendisi olarak icerigin Onemli tiim pargalariyla
iliskilendirilmelidir. Ekip, tiim konulari, tiim boyutlariyla kavramak zorundadir. Her kisi, ekibin her iiyesi, hem
kisisel olarak degigebilmeli, hem de tiim sezgi ve yeteneklerini iligkilendirip iletisim kurabilmeli; diger
disiplinlerden gelen iiyelerin de yeteneklerini goriislerini anlamak durumundalar.

COKLUORTAM YAZARLIGI

Cokluortam yazarmin, iletinin yoneltildigi hedef kitleyi diisiinerek, kapsam ve derinlik o&lgiisiine gore;
psikologlar, sosyologlar, 6gretmenler, pedagoglar, endiistri tasarimcilari ve en Onemlisi grafik tasarimcilara
gereksinimi vardir. Caligmanin gelisimi dogrultusunda ilgili sanat, tasarim ve bilim insanlariyla iletisim ve
isbirligi gerekmektedir.

Animasyon gorintiilleri, video ve fotograf g¢ekimleri, ses kayitlar1 igin ¢esitli uzmanlik alanlarindan
yararlanilabilir.

Iyi hazirlanmis bir ¢cokluortam sunusu kuskusuz amac ve hedeflerini gerceklestirir. Kullanic1 ya da izleyiciyi,
video, animasyon ve grafiklerle etkilerken goriintiiler aras1 gecisler, hareketli butonlar, ekranlar ve uygun miizik,
cesitli ses efektleriyle ve de akillica hazirlanmis bir senaryo ile ilgiyi sicak tutar, hizla hedefine ulagir.

ETKILESIMLi COKLUORTAMDA iICERIK TASARIMI

Etkilesimli cokluortam; sanal ortamda igerigin 6zel bir tasarimla sunulmasidir. Igerigi, hazirlannus bilgi
olusturmaktadir. Bilgi sesli anlatilabilir, ekranda goriilebilir ve basilabilir olmalidir. Goriilebilir ve basilabilir
olmasi i¢in iyi hazirlanmig bir metin gerekmektedir.

Bunlari saglamak igin:

a) Hedef kitlenin diizeyine uygun ana sembol sistemi olusturulmalidir.

b) Yonlendirme, agiklamalar, diizenlenmis icerige iliskin 6zet, igerik plani, konu basliklar1 ve alt bagliklar,
icindekiler ve bagvuru bilgilerinin yalin, kolay ilerlenebilir, anlasilir olmasi, 6grenmeyi kolaylastirmasi gerekir.
c) Algilama, kavrama ve 6grenme igin iyi bir sunum sistemi olusturulmalidir.

d) Hedef kitlenin 6grenme siireci ve diizeyi dikkate alinmali, yeni ve zor olanin kavranmasi i¢in uygun hiz ve
hareket saglanmalidir.

e) Anlama, kavrama ve akilda kalicilik agisindan destek olacak bir tasarim, goriintii, miizik ve diyagramlar
icermesi gerekmektedir.

Biitlin yukarida soziinii ettigimiz 6zellikler ancak uygun bir tipografi analiziyle gerceklesir. Bu analize “estetik”
kavramiyla baglamak uygun bir yaklasim olacaktir. Bunun i¢in oncelikle kullaniciya cekici gelen bir yazi
karakteri se¢imi yalniz kisisel begeni ve duygularla degil akilla da yapilmalidir. Segilen yazi karakteri bir
kimlige sahiptir. Bu karakter ve kimlik icerige uygun olmali ve iiriinle biitiinlesebilmelidir. Ayrica izleyicisi
tarafindan da benimsenebilmelidir.

* Bazi yazi karakterlerinin digerlerinden daha kolay okunur olmasi, yazi karakteri seciminin en dnemli ayirt
edici niteligidir.

* Okuturluk, her seyin hosnut edici bir okuma yaratmasidir. Okunurluk yazi karakteri ve harf dlgiisiine bagh
iken, okuturluk biitiin tasarimda temellenir.

Okuturluk; 6l¢ii, punto, ekranda diizenleme, zemin ve yazi renginde her tiirlii etkeni igine alarak gergeklesir.

Harf dizgisinin 6l¢iisii de hedef kitlenin 6zelliklerine gore degisir. Okur ¢ok geng yasta ise normal duruma gore
daha biiyiik harf dizgisi 6l¢iisii kullanilmalidir.

Konum; Harf dizgisi 6lgiisiiniin se¢iminde, gosterim harf dizgisi 6l¢iisti 6nemlidir. Gosterim harflerinin konumu
kullanicinin ilgisini ¢ekmek ve yonlendirmek acisindan iyi diistiniilmelidir.
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Vurgulama yaratmak ta tasarim agisindan basvurulacak 6zelliklerden birisidir. Harf bigemi, harf 6lgiisii, harf
agirhigy, farkli yazi karakterleri vurgulama yaratmak icin kullanilabilir. Ayrica paragraflarin belirtilmesinde

“tam blok” kullanimi, “asili igerlek” kullanim, “igaret kullanimi”, “cevresinde dolagma” gibi tasarim bigimleri
uygulanabilir.

Bugiin tipografi tamamen bilisim ortamina uygun bir olusuma doniismiistiir. Masatistii yaymeciligin, kisisel
bilgisayarlarin oldukca yayginlastigi bunlara ¢okluortam deneyimi ve internetin de katildigi giiniimiizde
tipografi herkesin ugrasist haline gelmistir. Ancak bilisim ortaminda tipografinin algilanabilir, okutur
ozellikleriyle, iyi tasarimlarla yer aldig1 sdylenemez. Bilisim ortamu tipografi agisindan oldukga fazla sorunu
barindirmaktadir.

Tipografideki temel kavramlarin, niteliklerin, gorsel deger ve islemlerin bilisim ortaminda ¢ok daha 6zenle ve
dikkatle ele alinmasi gerekmektedir. (Sartkavak 1997:1-57)

COKLUORTAM KAZANIMLARI
Etkilesimli ¢okluortam, bir¢cok alanda;konu sunumlari, bilgi dagitimi, nokta satis bdlgeleri, egitim ve 6gretim,
fotograf albiimleri ve yasam boyu egitim gibi konularda hedef kitleye ulasma hizinda yararlar saglamaktadir.

Cokluortam teknolojisi, arastirma ve konu sunumlarinda geleneksel arag gerece gore daha hizli, eglenceli,
cagdas ve anlagilir bir teknolojidir. Herhangi bir konunun anlatiminda dijital video kamera, dijital fotograf
makinest, hareketli ve duragan goriintiilerin ses, miizik ve efektlerle diizenlenerek sunulmasi kuskusuz etkilidir.

Diizenlemelerde konuyla ilgili diyagram, sema ve kaliteli seslerin katkis1 ¢alismay:r ilging ve anlasilir
kilmaktadir.

Bu materyaller etkilesimli olarak diizenlendigi i¢in siirekli bastan baslamak sorununu ortadan kaldirmaktadir.
Bu nedenle egitim ortaminda olumlu etki ve yararlar saglamaktadir. Cesitli iletim sistemlerinin kullanilmasiyla
olanaklar artmakta ve pek ¢ok konuyu igermektedir.
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