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OZET:

Egitim sisteminde verimliligin artirilabilmesi i¢in, yeni ve ¢agdas teknolojilerin egitim teknolojilerinin kapsamina
girmesi ve egitimde bir arag olarak kullanilmas: gerekmektedir. internet kullammindaki hizli artis ile birlikte egitim
yontemlerinin internete yonlenmesi sonucu ‘Internet Destekli Uzaktan Egitim’ diisiincesi ve uygulamalar1 giindeme
gelmis bulunmaktadir.

Giiniimiizde Internet Destekli Ogretim (IDO)’in uzaktan yéntemleri igerisinde bircok yénden avantajlara sahip olmasi,
diinyada oldugu gibi iilkemizde de bir¢ok {iniversite ve sirketi bu konuda caligma yapmaya sevk etmistir.

Bu caligmada Miihendislik Fakiilteleri ve Teknik Egitim Fakiilteleri ile Meslek Yiiksek Okullari’nda “Mantik
Devreleri”, “Lojik Devreler” veya “Dijital Elektronik” adi ile okutulan dersin uzaktan, internet Destekli Ogretim
(IDO) metodu ile verilmesine ydnelik olarak hazirlanmasindaki kriterler anlatilmakta ve ders igeriginin
olusturulmasma / gelistirilmesine yonelik araclar / yéntemler tamitilmakta ve Internet destekli uzaktan egitimin
degerlendirilmesi yapilmaktadir.

Anahtar Kelimeler: Internet, Uzaktan Egitim, Lojik Devreler, Internet Destekli Ogretim, Simiilasyon, Animasyon.
Abstract

As a result of widespread use of Internet and ongoing Internet oriented education trends around the world, Internet
based distance Education is becoming more popular then ever especially in higher Education. In this study, a new
Distance Learning application for Logic Design courses, which are thought in Engineering Faculties, Technical
Education Faculties and Vocational High Schools, has been introduced. In the preparation stage of the course, the
student interactivity has been assumed to be the most important factor, therefore, animations and simulations for some
special subjects have been prepared.

This paper, firstly, introduces the application and gives information briefly about the lecture prepared in Learning
Space ™ Platform. Next, some animations, simulations and problems are shortly explained. Additionally, the benefit
of distance learning based on Internet has been discussed. Finally, possible future developments of the distance
learning based on Internet have been envisaged.

Keywords

Internet, Distance Learning, Logic Design, Simulation, Animation, Internet based Distance Learning.

1. Giris:

Ulkemizde, egitim kurumlarinda ¢ogunlukla kalabalik  simflar, uzman oOgretim elemam azhigi ve fiziksel
olanaksizliklardan dolay: istenen diizeyde 6rgiin egitim saglanamamaktadir.

internet destekli uzaktan egitimin yaygmlasmas: ile, fiziksel olanaksizliklar nedeniyle orgiin egitim alamayan gok
sayida 6grenciye egitim olanag1 saglamak ve 6zellikle 6gretim elemant ag181 bulunan dgretim kurumlarimizda sikintist
¢ekilen dersin uzman Ogretim elemanlarinin yer degistirmeden isteyen kuruma ders vermesi miimkiin olacaktir
(Karakuzu M., 2000).

Orgiin egitime bir alternatif olarak sunulan uzaktan egitim modeli ile, dgretici ile 6grenici arasinda teknolojik
araglardan faydalanarak, yer ve zamandan bagimsiz bir egitim isbirligi sunulmaktadir (EKiZ H., 2002).

2. Yeni Teknolojiler ve Egitime Etkileri
Giliniimiiz diinyasinda bilim, teknoloji ve iiretim sistemlerinde yasanan hizli degisim ve gelismeler bilim ve sosyal
hayatin her evresinde bilgi patlamasina yol agmistir (Boz A.F, 2001 ve Karaagagli, M.,1998). Bilginin {iretilmesi,

islenmesi, saklanmasi, paylasilmasi ve yayilmasi siireclerinin gergeklestirilmesinde kullanilan tiim teknolojiler,
‘bilisim teknolojisi’ olarak isimlendirilmektedir (Baki A.,2000). Bilgi iiretiminde ve islenmesinde bu yogunluk ve
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hizlilik insan yasamini tiim yonleriyle etkilemektedir. Diinyada yasanan hizli gelismelerden iilkemiz insanlarinin da
pozitif anlamda yararlanabilmesi i¢in, degisim ve gelismelerin ¢ok iyi takip edilmesi, iilkemiz ve insanlarimizin 6zel
durumlarina gére bu gelisime katkida bulunulmasi gerekmektedir. Bu amaci gergeklestirebilmek igin kusaklart bu
degisime ayak uydurabilecek sekilde yetistirmek ve egitim-istthdam dengesini saglamak gerekmektedir.

Internetin giiniimiizde bilginin yayilmasinda en 6nemli araclardan birisi oldugu aciktir. Bilginin sunum gesitliligi,
sunum hizi, sunum kapasitesi ve benzeri olanaklar agisindan Internet’in diger araglara oranla daha iistiin oldugu bilinen
bir gercektir. Veri toplama, dinamik pencereler aracilig: ile diisiincelerin paylasilmasi, Web tabanli verilerden ve
elektronik dergilerden literatiir tarama, Internet’in egitim amagl kullamm alanlarindan bazilar1 olarak sayilabilir.
Bunun i¢in, bilim ve teknolojiden tam olarak faydalanarak, insanimizin dogru igerik, yontem ve tekniklerle cok yogun
bir sekilde egitime tabi tutulmasi gerekmektedir. Giliniimiizde bu amaca yonelik olarak kullanilan yeni bilgi
teknolojileri arasinda televizyon, video disk, video text, etkilesimli video, telekonferans, uydular, bilgisayar, bilgisayar
aglari, bilgisayar aglarmin ¢oklu baglantisi olan internet ve Web ortamlari yer almaktadir.

Son zamanlarda ortaya ¢ikan yeni teknolojiler sayesinde bilginin iiretilmesi, islenmesi, saklanmasi ve dagitiminda yeni
anlayislar ortaya cikti. Ortaya ¢ikan yeni olgular sonucunda, bilgi ¢agidan ve bilgi toplumundan s6z edilir oldu (Kilig,
R., 1998). Bilgi cag: ile birlikte dgretim ydntemlerine, yiizyiize egitim yaninda Bilgisayar Destekli Ogretim (BDO),
Internet Destekli Ogretim (IDO) ve Uzaktan Egitim (Distance Leaming-DL) gibi yeni yontemler eklendi. Internet
Destekli Ogretim yonteminin ilk uygulamalarinda bilgisayar bir egitim araci olarak goriildii. Bu bakis acist ile;
Bilgisayar Destekli Ogretim, 6gretmenin dersi bilgisayar kullanarak 6grencilere anlatmasi seklinde algilandi (Baki
A.,2000). Bilgisayar, tepegdz, slayt, video gibi dersi destekleme cihazi olarak diigiiniildii. Bu diisiince ile, bilgisayar
yardimiyla bilginin 6grenciye daha kolay aktarilacagi savunuldu ve bilgisayar dogrudan anlatim yontemi agirlikli
olmak iizere Ogretmen merkezli bir gosteri yonteminin aksesuari olarak degerlendirildi. Bilgisayarm bu sekilde
kullanilmas1 dogal olarak okullarda geleneksel 6grenme-ogretme etkinliklerini fazla degistirmedi (Baki A.,2000).
Hareket noktasi yanlis bu yaklasimdan istenen sonuglar alinamamasi, bilgisayarin iglevinin daha dogru olarak
diistintildiigli yeni yaklasimlar dogmasma neden oldu. Yeni yaklasim ile; bilgisayar dgretmenin ekinde bir 6gretme
araci olarak degil, 6greticinin elinde bir 6grenme araci olarak goriiliiyor. Bu yaklagima gore, bilgisayar kullanilan bir
egitim ortaminda sunulan bilgilere 6grenci zaman ve ortam bagimsiz olarak erisebilir, problemleri adim — adim
¢0zebilir, doniitler olarak yanliglarini 6grenebilir. Boyle bir kullanim, 6grencinin bilgi ve becerisini 6n plana ¢ikaran
bir 6grenim yontemini ortaya ¢ikarmasi yaninda; dgrencinin zaman ve mekan bagimsiz 6grenimine olanak tanir. Bir
sinifta verilen derslerin canli olarak Internet iizerinden aktarilmasi yada ders notlarinin Internet ag sistemi iistiinde
tutulup her an dgrencinin kullanimia agik tutulmasi en sik rastlanan internet ile ilgili egitim uygulamalaridir.

Yukarida deginilen gelismelerin egitimde kullanilmasinin neden bir ihtiya¢ ve zaruret oldugunu anlamak i¢in klasik
0gretim yontemlerinden olan sinif tabanli egitim sistemini kabaca inceleyelim:

Miifredata dayali ve 6gretmen merkezli klasik ders anlatimi ve laboratuar uygulamalarinin, hareketli ve karmagik
sistemlerin &grenciye anlatiminda yetersiz kaldig1 goriilmektedir. Bu alanlarda kullanilan drnekler, metotlar ve aletler
Ogrenciler tarafindan yeterince incelenememekte veya test edilememekte, dolayisi ile konunun kavranmasinda giicliik
¢ekilmektedir. Yine farkl kisilik ve alt yapidan gelen 6grencilerin, bir konuyu belirli bir zaman diliminde anlayabilme
ve konuyu kavrayabilmeleri, her birinin sahip oldugu farkli anlama kabiliyetleri ve anlama hizlarindan dolay1
farkliliklar arz ettiginden, hedeflenen seviye klasik yontemlerle saglanamamakta veya yetersiz kalmaktadir (Baki
A.,2000 ve Schmid, C.,1997) . Ayrica, Ulkemizde, egitim kurumlarinda siniflarin gogunlukla kalabalik olmasi, uzman
ogretim elemani azlig1 ve fiziksel olanaksizliklardan dolay: istenen diizeyde orgiin egitim saglanamamaktadir. Bunlara
ek olarak; zorlasan ekonomik sartlar ¢alisarak okuyabilme veya ailesi ile birlikte kalarak egitime devam edebilme
ihtiyacin1 dogurmaktadir. Bu ihtiyacin mektup ve televizyon. yaymu gibi klasik yontemler yerine, gelisen teknolojinin
ortaya cikardigi yeni yontemler kullanilarak yapilmasi, ihtiyaclarin daha cazip ¢oziimlerle karsilanmasi anlamina
gelmektedir.

Egitimde bilgisayarin kullanilmas: ile, ¢ok daha verimli ve islevsel 6grenme ortamlart olusturulabilir. Olusturulan
bdyle bir ortamda &grenci problemleri yeni Ornekler ile ¢oziilebilir, farkli ¢6ziim yollar1 gelistirilebilir veya
varsayimlarda bulunarak gelistirme yapabilir. Bu agilardan bakildiginda, internet ve Web kullanilarak yapilan egitim
sagladigi olanaklar acisindan 6grenme ve ¢aligma yontemleri iizerinde devrim sayilabilecek yenilikler getirmektedir.

Giiniimiiz teknoloji diinyasinda hizla yerini alan Internet ve Web uygulamalari, yukarida deginilen problemlerin
¢dziimiine ve ihtiyaglarin karsilanmasina 6nemli 6lgiide katki saglamaktadir. Diger bir degisle; Son yillarda internet
teknolojisinde yasanan gelismeler, burada kullanilan multimedya olanaklarinin mesleki-teknik 6gretimdeki derslerin
Ogretilmesi amaci ile kullanilmasina imkan tanimaktadir. Bu amagla hazirlanan materyaller ister yazi tabanli olsun,
isterse de etkilesimli ¢alisma materyallerinden olugsun, bunlarin dgrencilere sunulmasi ve karsiliginda alinan geri
besleme Web’in 6nemini daha da arttirmaktadir. Bu amaca yonelik olarak, Web iizerinde farkli tasarim uygulamalari
etkilesimli olarak tek bir arabirim altinda toplanabilmekte ve bu &zellik hizli degisen bilginin biiyiik kitlelere
ulagsmasinda 6nemli bir rol oynamaktadir. Burada unutulmamasi gereken tek nokta; sorunsuz ve verimli web tabanl
bilgi aktariminda sahip olunan ag altyapisinin dnemli bir rol oynadigidir.
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3.Dersin Tanitimi ve Dersin Hazirlanmasindaki Kriterler

Miihendislik Fakiiltesi Bilgisayar ve Elektronik Miihendislikleri boliimleri ile Teknik Egitim Fakiilteleri Elektronik
Bilgisayar ve Elektrik boliimleri ve MYO’larinda cesitli boliimlerinde okuyan 6grencilerinin aldig1 ‘Mantik Devreleri’
dersinin igerigi temelde; Say1 sistemleri, Kodlama ve kodlar, Lojik kap1 devreleri konular ile baslamakta, ‘bilesik
lojik’ ve ‘ardisil lojik’ olarak isimlendirilen devrelerin agiklanmasi ile birlikte bellek ve programlanabilir mantik
elemanlarini kapsamaktadir.

Sinif tabanli 6gretime dayanan sistemde, dgrencilerin bu konulart anlamalari, teorik olarak goriilen konularin pratik
uygulamalarinin yetersizligi, kisa siire igerisinde ¢ok konu islenmesi veya ¢oziilen problemlerin sayisinin azligi gibi
nedenlerle zor olmaktadir.

Internet destekli ogretim sisteminde, hazirlanan animasyon ve simiilasyon yaninda cok sayidaki érnek problem
¢ozlimleri ile belirtilen problem ortadan kaldirilmaktadir. Her konu igin ayri olarak hazirlanan sayfalar, 6zellikle yavas
calisan sistemlerde gereksiz vakit kayiplarmi Onleyecek sekilde dizayn edilmistir. Konu anlatimlart ilgili drnek
uygulamalar ile zenginlestirilmis ve bu uygulamalara animasyon Ozellikleri eklenerek, hem konunun daha iyi
anlagilmasi, hemde 6grencinin ilgisini ¢ekerek sikilmadan caligmasi amaglanmustir.

4. icerik Gelistirmede Kullanilan Bashca Yazilimlar / Araglar
Internet destekli egitimde kullanilan animasyon ve simulasyonlar1 olusturmak igin, birbirinden farkli amaglara yénelik
veya farkl igeriklere sahip yazilimlardan / araglardan faydalanilmaktadir. Bu yazilimlardan yaygin kullanima sahip
olanlar1 genel hatlari ile 6zetleyelim.

i-Macromedia Dreamweaver
Internet Destekli Ogretim’de dijital ortamda saklanan ders iceriklerini gorsel olarak dizayn etmek icin

kullanilmaktadir (Sekil 1). Ayrica programin sunmus oldugu dinamik web avantajlarindan faydalanarak, kullanilan son
teknikler sayesinde ders igerikleriyle iletisim kurmak eglenceli bir durum almaktadir.

T T e e 3 e e T e T FEWALE wm

Sekil 1. Macromedia Dreamweaver arayiizii.
ii- Macromedia Flash
internet Destekli Ogretimde, ders icerikleri son kullanicilara ulastirilirken amag egitimde en verimli sekilde
gerceklestirmektir. Bu noktada kullanilan en faydali araglardan biri de siiphesiz Macromedia Flash’dir (Sekil 2). Bu

program yardimiyla ders igeriklerinin bir kismi, son kullanicilara ses ve hareketli goriintiiler yardimiyla profesyonelce
aktarilmaktadir.
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Sekil 2. Macromedia Flash arayiizii.
iii-Adobe Photoshop

Son kullanicilarin web ortamindan maksimum istifade edebilmeleri i¢in grafik vazgecilmez bir aragtir. Internet
Destekli Ogretim biinyesinde faaliyet gosteren profesyonel grafikerler tarafindan 6zenle olusturulan grafikler Adobe
Photoshop yardimiyla hazirlanmaktadir.

5. Hazirlanan Derslerin Platforma Yerlestirilmesi

Hazirlanan ders, IBM Lotus tarafindan Internet iizerinden uzaktan egitime yardimci olmasi amactyla hazirlanan
‘Learning Space’ platformu kullanilarak uygulamaya konulmustur (Sekil 3). Kullanilan platformda, dgrencilerin sayfa
ile ilgili diislincelerini ve karsilagabilecekleri problemleri dersin sorumlusuna direkt olarak iletebilmesi i¢in, mesaj
sayfas1 ve bir E-Posta hatti bulunmaktadir. Boylece hem uygulamanin amacina yonelik olarak kullanilip
kullanilmadig1 hakkinda bilgi sahibi olunmasi, hem de &grencilerin problemlerine en kisa siirede cevap bulmasi
imkan1 saglanmaktadir (SAU2002).
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Sekil 3. ‘Learning Space’ platformu
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3 LOJIK DEVRELER - Microsoft Internet Explorar

Girls
- Boolean kurallan veya Boolean matematidl olarak isimlendirilen matematidin temeli, Aristotle'nin

1« Baolean Kurallan f T i

2. fmamii Boslean. (MANLIGININ rmatemnatiksel notasyonlara uygulanmas: sonucy atildi. Matematikei George Boole (1815

::-:.';I';m 1864) tarafindan olusturulan fikirlerin Peono, Whitehead, Bertrand Russell ve dider matematikeiler
i = tarafindan gelistirilmesi ile, sayisal elektronigin olusurmunu saglayan Boolean maternatidgi gelistirildi.
Wasllwraoab. Legib.

5;‘,';:',',:',‘,,,,,,,, Boolean matematidinin gelisim sireci igerisinde, kullamlan notasyon ve sembaollerde dedisimler
4+ Dok olustu ve Boolean matematidini olusturan kurallar (postulates), E.V. Huntington tarafindan 1904
;"{,':Q:Mk yilinda basildi.  Olugturulan kurallenn Claude E. Shannon  tarafindan  elektronik  elemanlara

Tablosu - Senakler uygulanmas) sonuoy, Boolean kurallanmin anahtarlamali sistermlerde  kullanilabilecedi  acikland
£ Taerval wgihimiar (1938)
wa Standant fadwler o

Elektronik devrelerin bir kisrini olugturan Lejik devreler, ikili moda gére caligir ve giris folkiglan "0
veya 'l" dederlerinden birisinl alabilir, BSyle bir devre, cebirsel veya grafiksel yvdntemlerden birisi
kullarularak  sadelestirilebilir. Lojik dewrelerin sadelegtirilmesinde  kullarulan yéntemlerden  birisi,
temel prensiplere gére dodruludu kabul edilmis Islemler, esitlikler ve teoremlerden olusan Boolean
kurallanidir. Diger bir deyisle; 'Boolean kurallar', dijital devrelerin sahip olduklan girislerin etkilerini
aglklamak ve verilen bir lojik esitligi gergeklestirilecek en iyi devreyi belirlemek amaciyla lojik
ifadeleri sadelestirmede kullamlabilir,

Lojilke devrelerin iglevinl agiklamak amaciyla yazilan esitliklerde, giris dediskenleri olarsk alfsbenin

basindaki harfler (A, B, C, [,..) gkis dediskenleri olarak alfabenin sonundaki harfler (I, X, ¥, W, 2,..0
leullarilir {Sekil 1)

Girgler  a—w Cikglar
ABG,. L] XNZ,

Sekil 1. Lojik devrelerde giris / ¢ikig dediskenlerinin belirflenmesi.

£ Edrneryen Bekge (Karma)
'4 Baglat B - |-« . [Aar EE

Sekil 4. ‘Learning Space’ platformuna dersin yerlestirilmesi.

internet destekli 6gretim sisteminde, hazirlanan animasyon ve simiilasyon yaninda cok sayidaki 6rnek problem
¢Oztimleri ile dersin daha faydali olmas1 ve sikilmadan takip edilebilmesi hedeflenmistir. Her konu i¢in ayr1 olarak
hazirlanan sayfalar, 6zellikle yavas calisan sitemlerde gereksiz vakit kayiplarint onleyecek sekilde dizayn edilmistir
(Sekil 4).

Konu anlatimlart ilgili 6rnek uygulamalar ile zenginlestirilmis ve bu uygulamalara animasyon 6zellikleri eklenerek,
hem konunun daha iyi anlasilmasi, hemde 6grencinin ilgisini cekerek sikilmadan cahigmasi amaglanmistir. Ornegin
Sekil 5’deki semalar Lojik kap1 devre uygulamalarina 6rnek olarak verilmektedir. Semalarda Lojik ‘1’ ve ‘0’degerleri
kapt devreleri girislerine uygulanarak, ilgili kapt devresinin ¢ikislarinda olusacak degerler animasyon seklinde
sunulmaktadir. Girislerdeki farkli kombinasyonlar bir tabloda toplanarak, her bir kombinasyondaki ¢ikis degeri tabloya
eklenmekte ve sonugta ‘dogruluk tablosu’ olusturulmaktadir. Lojik ‘1’ ve ‘0’ degerleri lambalar ile hareketli hale
getirilerek, 6grencilerin konuya ilgisinin ¢ekilmesi ve konunun daha iyi anlagilmasi saglanmaktadir.

AND Kapisi Deneyi OR Kapisi Deneyi
Q=A.B Q=A+B

A B Q
1

A B Q
1 1 0

1 1

®™

Sekil 5. Lojik Kap1 Uygulama Devreleri (sekiller normalde animasyon formatindadir).

Problemler sayfasinda hazirlanan simiilasyonlarda kullanilan degerler kullanicinin istegine bagli olarak degistirilmekte
ve sonug gorsel olarak cikisa yansitilmaktadir. Ogretici, giris biiyiikliigiiniin tipini ve degerini degistirerek cikis
degerini / grafigini elde edebilmektedir (Sekil 6). Bdylece teorik olarak goérdiigii ve anlamakta giiglitk ¢ektigi konular
gorsel olarak incelemek yaninda tekrarlamak imkanma kavusmaktadir.

Sekil 6’da bilesik lojik devreler ile ilgili, Sekil 7°de ise Karnaogh semalari ile ilgili hazirlanan animasyonlardan 6rnek
gosterimler sunulmaktadir. Yukarida deginilen Flash animasyon programi kullanilarak yapilan problemlere
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ulasabilmek icin, kullanicinin Flash programi destekleyen bir Internet browser programmna (&rnegin Netscape veya

MS Internet Explorer) sahip olmas1 yeterlidir.

F=AB+B'C Lojik Ifadesinin Lojik Kapilar lle Olusturulmasi

®sv A B C_ AB+BC
. 000 0
—O0—0 )"_

B AB

B’ AB+B'C
1
o° —>o )0_

B'C

Girisi Anahtarlarla
Dedgigtirerek Cikigi
— Gozleyiniz. —

Sekil 6. Bilesik lojik uygulamasi ile ilgili drnek.

UG Degigkenli Dogruluk Tablosundaki Degerlerin Karnaugh Haritasina
Taginmasi, Gruplandinimasi ve Gruplardan esitliklerin yazilmas:

Konuyla ilgili bir dmek gozelim

A|B|C|F

ojofo|1 e

olol1la C w0 "
o[1]o]1 @ 1|1 a
0(1|1]1 v 1 1
ilojo|@

110(1]|1

1(1]|0(0

1(1]1(0 < >

Sekil 7. Karnough semasinin anlatimi i¢in olusturulan animasyon.

6. Orgencilerin izlenmesi ve Orgenciler / Derslerle Ilgili Raporlar

Orgiin egitime destek amaciyla Web’e yerlestirilirken o6grencilerin derse devam durumunun takibi gibi bir ihtiyag
yokken, dersin Internet destekli uzaktan egitim ile verilmesi durumunda dgrencilerin derse katiliminin takibi ihtiyact
ortaya ¢ikmaktadir. Ortaya ¢ikan bu ihtiyacin karsilanmasinda, IBM-Lotus tarafindan gelistirilen ‘Learning Space™”
platformu’ kullanilmaktadir (Sekil 3). Kullanilan platformda, 6grencilerin internet’e baglandiklar1 zaman ve baglh
kaldiklar1 siire, her derste harcadiklari zaman, takip ettikleri dersler, her bir derste kaldigi siire, her bir konuyu
inceledigi siire, konular1 takip sirasi, 6devleri ve kisa sinavlari cevaplama durumlari gibi islemlerin takibi yapilmakta
ve rapor olarak dersin sorumlusunun hizmetine sunulmaktadir (Sekil 8). Dersin sorumlusu platformdan aldig: raporlara
gbre Ogrencinin takibini ve Ogrenci hakkindaki degerlendirmelerini yapmaktadir. Yapilan degerlendirmelerde,
ozellikle kisa sinavlar ve ddevlere verilen cevaplar 6grencinin basarisinin tespitinde bir etken olarak kullanilmaktadir.

Kisa sinavlar ve ddevler yil igi etkinlikleri olarak degerlendirilmektedir (EKiZ H.,2002).
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Report Name Description
= | Aktif Kullanici Derse Devam Dunamu Bilgizayari kullanan kullanicinin kayith oldugu derslere devami gosterir.
= | Aktif Kuallanici Tek Derse Devam Durinm | Bilgisayan kallanan kallanicinin kayitli oldugu tek bir derse ait devami gosterir.

= |Cokdu Kullanici Devam Durmu Eir veya daha fazla kullanicinin tek bir derse ait devamini géisterir. *
= | okl Profil Devam durmu |Bir veya daha fazla kullanici profiinin tek derse devamini géisterr.
= [Ders Bilesenleri Ozeti [Bir detsin ve alt bilesenletinin tanimlamalatini giosterir.
= [Dets Detayléri [Bir detsin ve alt bilesenlesinin cietay]i Breltilerid gﬁsten’.r.’;‘
= |Derse Kayit BOizeti 1 Bir veta daha fazla kullanicinin kayitli oldugu bittin dersler gdsterir.
Bir veya daha fazla derse kayitli olan dgrencileri gdsterir*
~ |Etkile s.i.m Ozeti ” Bir aktivite deki bitin ortalama puanlan gosterir Her sinav icin dogna ve wanlis cevap sayisind gosteringrafiksel)

= |Kayitli Olunan Derslere Devam Durumu | Bir bullanicinin kayitli oldugu bitin derslere devam dunumuny gdsterir *

— |Eullarici Etkilesim Detaylar

2 Tek bit kullanici igin tek bit derse we alt bilesenlerine ait devamd gosterir *

3 | Bir aktivite deld biitiin etkilesimler igin bir kullaniciya ait sonuglan gosterir Detayli bir sinav degerlendirmesi.

= Ku]lamc1 Profili Devam Ka.rsjlasti..rmasi .K.u]lam.cilarm proﬁ.llen'ne g.'o're l.:.lerse t.:.levam durumunu.karsii;astj.tir.

< [Profil Devam Durumu [Tek bir ders ve kullanici proﬁiine giire devam durumu gﬁster-i.r.(craf.ii(selj*
4 [Bir kultanici profline ait bistin kullanicilar gdsterir,

= [Profile Gére Kullanici Devam Durumu | Bir kallanici profiline ait kullanicilarin tek derse ait devam durumunu gdsterr. *

= |Bistetne Giris Ozeti Rapor alindigi sitada sistemd lallanan laallanicilani gosterir.

= |Tek Kullanici Devam Dunar Tek bit kullanicinin bit veya daha fazla derse devam durumun gosterir *

Sekil 8. Uzaktan Egitimde 6grenci takibinde kullanilan raporlar.
7. internet Destekli Uzaktan Egitimin Degerlendirilmesi

Hazirlanan dersin Internet sitesinde hizmete sunulmasi ve gerek yerleske igerisinden gerekse de diger yerleskelerden
erisilebilecek sekilde kullanima sunulmasi ile, asagida kisa basliklar seklinde dzetlenen faydalarin egitime katki olarak
kazandirilmasi hedeflenmektedir (Boz A.F. 2001, EKIZ, H. 2002 ve Merter 2002).

e Ogrenme zamanmmn kisalmas: : Yapilan arastirmalar gdstermektedir ki ilgili konunun 6grenilme siiresini
onemli diizeyde azaltmaktadir.

e "Akilda Tutma" seviyesinin artmasit: Etkilesimli ¢oklu ortam uygulamalar1 6grencinin 6grenme siirecine
aktif katilim olanag1 vermektedir.

e  FEtkin iletisim imkan1 vermesi: E-posta, tartigma listesi ve hatta video konferans sistemi sayesinde egitmen-
dgrenci ve 6grenci-ogrenci iletisimi mekandan bagimsiz olarak yiiz ylize gergeklestirilmektedir.

e Ogrencilerin etkilesimli egitimden hoslanmasi: Etkilesimli ¢oklu ortam uygulamalari, bilginin aydinlatici ve
eglenceli bir sekilde ifade edilmesine yardim etmektedir.

e Orgiin egitime destek olarak verilmesi durumunda; dersini kagiran Ogrencinin, eksikliklerini buradan
giderebilmesi,

e Derste yeterince anlagilamayan konularin tekrar edilebilmesi,
e  Zaman sinirlamasindan dolayr olusan problem ¢oziimiindeki eksikliklerin giderilmesi,

e  Ogzellikle derste verilemeyen ve dolayisi ile dgrencilerin anlamakta giigliik cektikleri, devrelerin pratikte
¢alisma sekillerinin, uygulamalarinin ve simiilasyonlarinin 6grenilmesinin saglanmast,

e Ogrencinin, anlamakta giicliik ¢ektigi veya ¢dziimiinde zorluklarla karsilastigi konu ve problemlere ¢ziim
bulabilmesi i¢in ilgili dgretim iiyesine ulagabilmesinin saglanmasi,

e Dersileilgili konularin gorselligin artirilarak 6grenicinin ilgisinin ¢ekilmesi,
e Dersle ilgili temel islemleri, 6grencilerin kendilerinin yapip gérmesini saglanmast,
e (Calisarak okumay1 hedefleyen kitleye bu imkanin teknolojinin getirdigi yeni araglarin kullanilarak sunulmasi,

e  Zorlasan ekonomik sartlar nedeniyle ailesi ile birlikte kalarak okuluna devam etmek zorunda olan bireylere
bu imkanin saglanmasi.
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Sayilan bu faydalara ek olarak, Internet destekli uzaktan egitimin yayginlasmast ile, fiziksel olanaksizliklar nedeniyle
Orgiin egitim alamayan ¢ok sayida 0grenciye egitim olanagi saglamak ve ozellikle dgretim elemani agigi bulunan
ogretim kurumlarimizda sikintist gekilen dersin uzman 6gretim elemanlarinin yer degistirmeden isteyen kuruma ders
vermesi miimkiin olacaktir.

Bilgi toplumunun egitim anlayigina uygun bir sistem olarak tanimlanan Internet destekli Uzaktan Egitim yontemi
beraberinde bazi ¢ekinceleri / sakincalart da beraberinde getirmektedir (Merter 2002):

e  Ogrencilerin olumlu bir sekilde sosyallesmeleri gecikmektedir,

e Ogrencinin yaptig1 yanlislar zamaninda diizeltilemedigi igin yanls 6grenimlerin engellenmesi zorlasr,
e  Bireysel 6gretim 6n plana ¢iktigindan rekabete dayali bir gretim ortami hazirlanamaz,

e Smifici etkilesimli 6grenme gergeklesemez,

e Ogrencinin soru sorma olanag1 olmadigi igin kendilerini dogru 6grenme konusunda yonlendiremezler.

Faydali ve sakincali yonleri siralanan Internet destekli 6gretimin ‘tam zamanli 6grenmeyi’ desteklemesi nedeni ile
gelecekteki egitim yontemlerinden birisi olacagi kesin goziikmektedir.

8. Sonu¢

Giiniimiizde yeni bilgi teknolojileri arasinda yer alan Internet uygulamalarinin, 6zellikle uygulamali derslerin
bilgisayar ortaminda, animasyon ve simiilasyon destekli egitim yazilimlariyla 6gretilmesi ve dolayisi ile dgrencilerin
basarisinda 6nemli bir rol oynadig1 agiktir. Bu makalede, bu derslere 6rnek olabilecek Lojik Devreler dersinin Internet
destekli uzaktan egitim ile olabilirligi ve Sakarya Universitesindeki uygulamast anlatilmistir. Yapilan uygulamanin,
ders ile ilgili uygulama eksikliklerinin giderilmesinde 6nemli bir rol oynadigi, 6grencilerin konuya olan ilgisinin
yapilan animasyon ve simiilasyonlarla saglanarak, derse daha yogun ve etkili katilimimn saglandigi gézlenmistir.
Uygulamanin her 06grenciye bireysel uygulama imkani vermesi, Ogrenciler arasinda olusabilecek anlama
farkliliklarinin giderilmesinde biiylik bir etken olacagi agiktir. Ofis yazilimlan ile Flash  programmin sagladigi
imkanlardan ve Web teknolojisinden yararlanarak, dersleri 6grencilere etkilesimli ve hareketli hale getirerek sunmak,
boylece dersleri hem sikiciliktan kurtarmak, hem de temel islemleri 6grencilerin kendilerinin yapip gérmesi icin
derslere canlandirma bileseni katmak amaglanmustir.

Her ne kadar Internet erisim bir masrafi gerektirse ve Internet sayfasinin hazirlanmasi oldukga zahmetli ve yorucu bir
islem olsa da, yukarida deginilen faydalar1 goz oniine alindiginda Internet destekli uzaktan egitimin 6zellikle iilkemiz
gibi gelismekte olan iilkeler i¢in egitimde bilgiye ulagsmada ve bilgi sunumunda etkili bir yontem oldugu agiktir.
Mesleki-teknik egitimdeki derslere 6rnek olmast amactyla hazirlanan dersin hazirlanmasinda simiilasyon ve
animasyon tekniklerinin kullanimi yaninda farkli bir platform kullanilarak hizmete sunuldugu g6z 6niine alindiginda,
egitime olan katkisi daha iyi anlagilacaktir. Yapilan uygulama ile, dgrencinin hazirlanan senaryolarinin igerisinde
dolagarak &gretilmesi hedeflenen bilgi, kavram ve olgular1 kesfetmesi hedeflenmektedir.
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