The Turkish Online Journal of Educational Technology — TOJET July 2003 ISSN: 1303-6521 volume 2 Issue 3 Article 9

Bilgisayarlar, Gorsel Tasarim ve Gorsel Ogrenme Stratejileri

Dr. Ismail Ipek
Bilkent Universitesi

Giris

Gorsel 6grenmeye iligkin ¢alismalar bir ¢ok bilim alani, farkli ilgiler ve fonksiyonlar bakimindan ¢ok genis
bir konu olup, bu konularla birlikte karmasik bir durum gosterirler. Bizim okullarimizda Goérsel Okuryazarlik
(GO) (Visual Literacy-VL) yaklasimi dgretim siirecinde gorsel iletisim ile birlikte anlasilir. Bu nedenle gorsel
elementlerin ¢ok yer aldif1 ders kitaplar1 bu amaglar dogrultusunda kullanilir. Herhangi bir dersin okutulmasi
sirasinda bu kitaplar gorsel 6grenme, gorsel okuryazarlik (GO) ve gorsel iletisim konulari {izerindeki 6gretim igin
kullamilir. Bu giin bile yeterince bu konularin 6gretimi iizerinde yeterince ders kitabi yoktur (Moore ve Dwyer,
1994). Ciinkii gorsel 6grenme ¢ok genis bir alan ve karmagik bir disiplindir.

Ayrica bu g¢alismada kabul edilen tanim ve ifadeler bu alanda c¢aligan bilim adamlarimin kabul ettikleri
konulart igermektedir. Bu gorsel okuryazarlik (Visual Literacy) kavrami ve igerigi uluslararasi bir mesleki orgiit
olan -Uluslararasi Gorsel Okuryazarlik Dernegi- (International Visual Literacy Association -IVLA) tarafindan
tanimlanmistir. Bu tanima gore Gorsel Okuryazarlik(GO)" bireyin gorme esnasinda sahip oldugu ve diger
duyusal deneyimleri ile gelistirilen gorme yeteneklerinin bir grubudur". Bu gorme yeteneklerinin gelismesi
normal bir insanin 6grenmesi i¢in temel unsurdur. Bunlar gelistirildigi zaman bireyler gorsel yollarla 6grenebilen
kisiler olarak gorsel aktiviteleri, objeleri ya da sembolleri dogal olan veya insan yapimi olarak cevrelerinde
yorumlama ve ayirabilme olanagma sahip olurlar Ayni zamanda bu yeteneklerinin yaratict kullanimi iginde
insanlar digerleriyle iletisimde bulunabilirler. Bu yeteneklerin memnuniyet verici kullanimi i¢inde insanlar gorsel
iletisimin bagarili ¢alismalarini karsilastirabilir ve ondan hoglanabilirler (Fransecky ve Debes, 1972, s. 7).

Gorsel tasarim ve gorsel 6grenme iizerine yapilan ¢aligmalar literatiirde ¢ok farkli alanlarda yapilmaktadir.
Fakat egitim ve Ogretim siirecine girildigi zaman karsimiza tiim bilim alanlarinda etkili olan bir yaklagimi
gormekteyiz. Bu yaklagimin kavramsal anlamda gorsel okuryazarlik-GO- (Visual Literacy-VL) olarak
tanimlandigin1 goériiyoruz. Bu nedenle insanoglunun yillardir yaptigi etkinliklerin bilimsel olarak tanimlanmasi
yeni kolayliklar1 ve gelismeleri beraberinde getirdigini goriiyoruz. Bu katkilarin ana okullarin 6ncesinden tutun,
her diizeydeki egitim kuruluslarinda, isletmelerde ve endistride gerceklestigi yeni gelismelerle ortaya
¢ikmaktadir. Bu nedenlerle yeni teknolojilerin gelismesi &zellikle bilgisayar uygulamalarinin hiz kazandigi
giliniimiizde, bilgisayarlara dayali gorsel tasarim ve gorsel 6grenme stratejilerini Gorsel Okuryazarlik-GO-(Visual
Literacy-VL) alaninda yeniden ayrintilariyla incelemek onemli goriinmektedir. Kisaca gorsel okuryazarlik
alaninin kapsami ve unsurlarini burada ortaya koymak, 6gretim tasarimcisi ve teknologlari icin yapilanlarin
bilimsel temelini aciklamak yoniinden yasamsal olabilecektir. Ciinkii farkli alanlarda calisanlar yani 6gretim
tasarimcisl veya Ogretim teknologu olmayanlar, teknoloji ve onun lrlinlerini kullanmakta fakat dayandiklari
bilimsel temelin temel inceliklerinden yoksun kalmaktadirlar. Esas olan ¢aligmalar1 bilimsel teori ve uygulama
boyutunda birlikte yiiriitebilmektir. Bu nedenlerle asagidaki konular ve kavramlar sirasiyla tartigilacaktir.

Gorsel Okuryazarhk (Visual Literacy) Alami, Tanimi ve Kapsami nedir?

Bu ¢alismada bilgisayarlar ve yeni teknolojiler yardimi ile gorsel tasarim hakkindaki diigiinceler yaninda
gorsel 6grenmeyi olanakli kilan stratejiler konu edilecektir. Bu nedenle tiim bu etkinlikler gorsel tasarim ve
o6grenme (Visual Literacy) kapsami i¢inde yer alacaktir. Gorsel Okuryazarlik (GO) alaninin kapsami, tanimi ve
her calisma alanina etkileri bilimsel siire¢ i¢inde tanimlanmig olacaktir. Bu amacgla konu, teknoloji ve gorsel
tasarim kavrami birey bakimindan etkilesimli olarak irdelenmektedir. Bu ¢alismada asagidaki arastirma sorulari
ve konular tartisilacaktir. Bunlar;

Gorsel Okuryazarlik-GO-(Visual Literacy-VL) kavraminin, kapsami ve tanimi nedir?

Gorsel Okuryazarlik-GO-(Visual Literacy-VL) yaklagiminin kavram olarak gelisimi ve problemleri
Gorsel diisiinme, gorsel 6grenme ve gorsel iletisim iligkileri

Bilgisayarlar i¢in gorsel tasarim stratejileri ve ekran tasarimi

Elementler ve gorsel tasarim ilkeleri arasindaki farkliliklar

Gorsel elementler nasil tasarlanmalidir?

Gorsel tasarim nasil degerlendirilir.

Bilgisayarlar ile gorsel 6grenme stratejileri nasil olmalidir?

NI B WD =

Yukaridaki konular agiklamak ve tartismak igin gorsel 6grenme ve diisiinme yaklagimlart gérsel okuryazarlik
(Visual Literacy) kapsami i¢inde incelenmis ve gorsel grenme ve diisiinme igin stratejileri ilerleyen sayfalarda
ortaya konulmustur. Bu etkinlikler Bilgisayarla Ogretimin (BO) uzantilar1 olarak gelisen Web ile Ogretim
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(WEBO) icin gerceklestirilmelidir. Bu siire¢ icinde ekran tasarimu ve Internet ile 6gretime iliskin calismalar ve
ornekler ortaya konulmustur. Bu ¢alismada gorsel tasarimin ilkeleri ve bilgisayar ekranina yansimalart drnekler
sunularak gosterilmis ve yeni Onerilerle ortaya konulmustur. Boylece mesaj tasarimi, bilgi tasarimi ve ekran
tasarimi gibi yaklagimlarin ilkeleri egitimsel ve 6gretimsel diizeyde agiklanmis olmaktadir. Bu etkinlikler ile
gelecekte Ogretimsel software ya da internet ortaminda WEB tasarimi yapan tasarimcilara, egitimcilere ve
kullanicilara katkilar saglanmig olmaktadir. Bdylece egitimin her diizeyinde ya da farkli alanlarinda calisan
Ogretim tasarimi ve teknolojisine ilgi duyan her sektordeki caliganlara bilimsel destek kazandirilmig olacaktir.

Gorsel Okuryazarhk ve Temel Kavramlar

Bu caligmalar yapilirken Ogretim Tasarimi Modelinin (OTM) materyal gelistirme siirecinde 6gretimsel
zenginligi saglamak icin nasil kullanilmis olacagi 6nemli bir diger konudur ve olduk¢a yagamsal bir boyutu ifade
etmektedir. Son zamanlarda cesitli makalelerde ifade edildigi tizere, elektronik 6grenme siiregleri, e-6grenme,
uzaktan dgretim tasarimi ve teknolojiye dayali 6gretim tasarimlari i¢in dgretim tasarimi model ve sistemleri daha
cok 6nem kazanmaktadir (van Merriénboer ve Martens, 2002). Buradaki siiregler, Bilgisayarla Ogretim (BO)
stirecinin temel yapisini, kuramini, kavramlarim ve tasarim dayanaklarini internet ile dgretim veya Web ile
Ogretim (WEBO) teknigiyle giiniimiize tasimaktadir (Ipek, 2001).

Gorsel Ogrenme

Gorsel Okuryazarlik (GO) iginde gorsel dgrenme sdz konusu edildigi zaman Gorsel Okuryazarlik alaninin
temelleri algilama, tarihsel ve teorik bakimdan ifade edilebilir. Gorsel 6grenme siirecinde algilama teorisi,
iletisim teorileri, fizyolojik (islevbilimsel) beklentiler, goriinti ve bellek kavramu ile tarihsel gelisme temel
kavramlar olarak gosterilir (Hortin, 1994; Stern ve Robinson, 1994; Metallinos, 1994; Miller ve Burton, 1994).

Gorsel Dil

Gorsel okuryazarlik konusunun bir bagka boyutunda gorsel dili goriiriiz. Bu basamakta gorsel okuryazarluk
yaninda algilamali estetikler ve gorsel dil 6nemli yer tutar (Seels, 1994; Barry, 1994) Gorsel yazarlik burada bir
kavram, bir yapisal siireg, gorsel diisiinme, gorsel 6grenme ve gorsel iletisim olarak yer alir. Buna ek olarak
Gestalt ilkeleri 6rnegin sadelik, diizenlilik ve simetrik gibi nitelikler vardir. Ayrica algisal estetik ve analiz, algisal
estetik ve gorsel sanat ile filmleri bu kapsamda ele alinmaktadir.

S6zel Olmayan filetisim ve Gorsel Ogrenme

Gorsel 6grenme ve okuryazarlik kapsami i¢inde bir bagka boyut ise sézel olmayan iletisim durumudur. Bu
kapsam igerisinde gorsel semboller ile eylemler (viicut dillleri) ve obje dilinin kullanimi goriiliir. Dilin ne oldugu
tanimindan gidersek onun isaretler ve sembollerden olusan bir yapi1 oldugunu anlariz. Ayrica onu yorumlayan
kisiler tarafindan anlaminin bilinmesi gerektigini goriiriiz. Yani kelimeleri kullanmaksizin, insanlarin hatta
objelerin iletisimini tanimlamak i¢in sdzel olmayan dil kullanmilmaktadir (Moore, 1994). Gorsel semboller igin
sembolleri bir iletisim, bilgi olusumu, agiklama, kontrol ve politik karikatiirler i¢indeki isaretler olarak
algilayabiliriz (Sewell, 1994). Eylemler ve obje dili olarak sézel olmayan iletisim siirecinde ise vuciit dilini
doniisli (refleks) eylemler, geleneksel isaretler, goriiniim, fiziksel nitelikler, el-kol hareketleri (gestures), roller,
gruplarin algilamalari, and bosluklarin genisligini gdsterebiliriz. Bunun yaninda obje dili igin ise kullanilisi,
komutlar ve objeleri bir sembol olarak bu siiregte diigiinebiliriz (Moore, 1994).

Gorsel Diisiinme ve Elementler

Gorsel tasarim konusu ele alindig1 ve s6z konusu oldugu zaman gérsel elementlerin tasarimi lizerine derin
diistinceler olusur. Bu tasarim siireci i¢inde tasarim elementleri ile tasarim prensipleri ya da ilkelerine ¢ok dikkatle
yaklagmak gerekir. Tasarim elementleri i¢inde nokta, ¢izgi, sekil, formi bosluk, ozyapi, 151k, renk ve hareket gibi
faktorleri belirtmek gerekir. Tasarim ilkeleri i¢inde ise sadelik, agiklik, 151k, denge, diizenlilik, organize etme,
etkileme diizeni, okunabilirlik, parcalarin yerlestirilmesi (toptan-parga), iliskilere bakis, goriis noktasi (igeriden-
disaridan) ve gorsel gergeve olusturma gibi unsurlari ele alabiliriz (Thampson, 1994).

Gorsel iletisim

Gorsel tasarim s6z konusu oldugunda grafik ve onlarin iletisim yollar1 ayr1 bir dnem kazanir. Burada
grafiklerin tasarimindan basili ve elektronik tasarim araglarina kadar uzanan bir siire¢ vardir. Grafikler iletigim
araglari, gorsel iletisimin bir formu olarak gorsel 6grenmeye katki yapar (Saunder, 1994). Bu konularin tesinde,
gorsel ve sozel iliskilerin olugmasi ¢ok onemlidir. Gorselligin gesitleri, gorselligin gerceklik dereceleri ve diger
bazi unsurlar ¢ok 6nemlidir (Braden, 1994). Ayrica Wileman'in olusturdugu tasarim ve ¢izim siralamasi g¢ok
yararli unsurlar icermektedir (Wileman, 1993). Ozellikle bilgisayarlarin kullanimi ve gérsel dgrenme siirecinde
ekran tasarinu ve goriintiiniin yapist (Ipek, 2001, 1995a), gériintiiniin anlami ve giicii gibi unsurlar dgretim
tasarimcilari ve teknologlari i¢in egitimsel degiskenler olarak ortaya ¢ikmaktadir (Knuplar, 1994).
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isletmelerde ve Endiistride Gorsel Ogrenme

Gorsel Okuryazarlik kapsamu igerisinde ele alinmasi gereken unsurlardan bazilari sunlar olabilir. Gorsel
materyaller okullarimizin programlarinda isletmelerde ve endiistride nasil kullanilir. Gorsel bilgilerin
(6grenmelerin) ve yaratici diisiinmenin gergeklesmesi nasil olmalidir veya nasil olur sorularinin yaninda gorsel
6grenmelerin degerlendirilmesi ¢ok biiyiik 6nem tasir. Bu anlamda gorsel elementlerin kullanilmasi kiiltiirel,
sosyal, politik ve teknolojik beklentiler kapsaminda 6nemli bir 6gretim etkinligi olusturur. Her 6gretim siirecinin
verimliligi ve etkinligi ile kaliciligin1 saptamak i¢in arastirma ve degerlendirme aktivitelerine gereksinim duyulur.
Bunun i¢in gorsel degerlendirme igin ¢esitli paradigmalar ve yollar kullanilir ve gelistirilir. Bunlardan bazilari
sunlardir. Kisa dénemli bellek ile gorsellesmeyi saglama, gorsel test etme, gorsel uyumluluk-uygunluk (hedefler)
ve sistematik degerlendirmedir (Dwyer, 1994). Bu kavram ve konular kisa ve 6z olarak gorsek okuryazarluk
kapsamu iginde yer alirlar. Oniimiize ¢ikan durum ise gorsel 6grenme stratejilerin yeni teknolojiler ve bilgisayarlar
ile nasil gerceklestirebilecegi sorunudur. Sonug olarak Gorsel Okuryazarlik (GO) (Visual Literacy-VL) gorsel
diisiinme, gorsel 6grenme ve gorsel iletisim olarak alt basamaklar halinde tanimlanabilir (Seels, 1994).

Kavram Olarak Gérsel Okuryazarhk (GO)

GO bir kavram olarak ele alindigi zaman, 1950 ve 1960 larda televizyonun davranis ve bilgi iizerinde
etkilerinin anlagilmasi {izerine egitimcilerin ilgisini ¢ektigini goriiyoruz. Gelisme siireci iginde okullarda ¢ok az
uygulama alani ve etkisi olmustur. Bunun nedeni ise heniiz yeterli teorik ve politik temele oturmamig olmasidir.
Ciinkii gorsel okuryazarlik alaninin ilerleyisi onun agikligi ve terminolojisine dayali olmasindan kaynaklanir. Bu
nedenle tanimin yapilmaya ¢alisilmasi ¢ok onemlidir. Gorsel 6grenmenin teorik temelleri Debes'in dnciiliigiinde
olmustur. Tk olarak bu kavrami John Debes kullanmustir. Debes'e(1968) gore gorsel okuryazarhk bir ¢ok alanda
bilgi, teori ve teknolojinin birlikte akisina (olusuna) dayalidir (sf. 963). Bu ¢alismanin onciileri arasinda John
Debes, Clarence Williams, Colin Murray Turbanye, Rudolf Arnheim ve Robert McKim sayilabilir. Ayrica
Eastman Kodak sirketinin de rolii vardir. John Debes daha sonra Claris Willams ile birlikte Uluslararas1 Gorsel
Okuryazarlik Dernegini (International Visual Literacy Association-IVLA) kurmustur. Daha sonralar1 Debes,
Williams ve Turbayne (Rochester Universitesinde) gérsel okuryazarlik alanmim teorik temellerinin gelismesine
bicim vermislerdir (Hortin, 1980).

Gorsel Ogrenmenin Temelleri

Gorsel 6grenmenin temellerini olusturan, dil, sanat, felsefe ve psikoloji alanlarindaki diisiinceler gorsel
ogrenme siirecinde ortak noktalar meydana getirmistir. Ciinkii Ingilizce dilbilgisi kurallarnin gelistirilmesi ve
izlenen yollar i¢in sdzel ve gorsel okuryazarlik 6nemli bir alandir. Birey dilbilgisi kurallarini bilmeden anlayamaz
ve konugsamaz (Fries, 1952, sf. 57). Gorsel okuryazarlik alanindaki arastirmacilar i¢in ayni kural gegerli olabilir.
Ciinkii ayn1 kural gorsel dil i¢in gecerlidir. Her ne kadar bu goriise karsi, Dondis (1973) gorsel ve sozel dil igin
farkliliklara isaret ederek, renkler, bigcimler ve Ozyapi, farkli tonlar ve ilgili pargalarla etkilesimli iliskiler
kurabildiklerini ve anlami agiklayabildikleri belirtmektedir (sf. 20). Bunun yaninda verbal dilin goérsel dilden
farkli oldugunu dikkatli bi¢cimde isaret etmektedir. Ciinkii dillerin yapisinda sistemler ve insan tarafindan
olusturulan bilgileri kodlama, depolama ve ¢6zme siireci bulunur. Diller mantiksaldir. Gorsel Okuryazarlik bu
anlamda bu konularla paralellik gostermez.

Chomsky (1968) ise yukarida belirtilen bilim alanlar ile global bir dilbilgisi olusturulabilecegi ifade eder. Bu
calismanin insanin dogal entelektiiel kapasitesini gosteren global bir ¢alisma oldugunu belirtir. Chomsky ve
arkadaglarmin bu goriisler etrafindaki caligmalari kisaca gorsel okuryazarlik deneyimlerinin gorsel ve sozel
dillerinin arasinda bazi baglantilar sagladigini gdstermektedir. Ornegin gérsel dili 6grenme sozel dil icinde
6grenmeye yardim eder. Simdi asagida gorsel okuryazarlik kavraminin ve teorik temellerini siralayabiliriz. Bu
model i¢in kisa bir 6zet yapalim.

Goérsel Okuryazarlik (Debes, Kodak, Williams Turbayne) Uzerine Katkilar.
e  Gorsel Okuryazarlik Egitimi (Training)

Gorsel Elementler

Beyin-algilama

Mnemonics (Pavio) (bellek sistemi ile gelistirme teknigi)

Gorsel dil benzetme (metafor)

Egitim, ingilizce, sanat, dilbilimi, felsefe ve psikoloji gibi disiplinler bu ¢aligma alanina katki yaparlar. Gorsel
Okuryazarlik alaninin hakkindaki teori bu alanlardan gelir. Fakat bu alanin teorik temelleri heniiz yeterince giiglii
ve agik olarak arastirma ve uygulamalarla agiklanmis degildir. Fakat dort alandaki caligmalardan temel
diisiinceler ve gorsel okuryazarlik kavrami olusmustur. Ornegin, dilbilimi icinde bakildig1 zaman sézel dilin
anlammin sozel yap1 ve elementlerle ilgili ¢aliymadan kaynaklandigini soyleyebiliriz. Bunun yaninda gorsel
elementler olan renk, form, bigim ve kompozisyon bireylerin gorsel bilginin i¢indeki anlam1 bulmalarina olanak
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verebilir. Boylece gorsel 6grenme ve gorsel 6gretim igin evrensel bir dilbilimi olusur. Bu durum Chomsky'nin
goriislerini destekler.

Gorsel Diisiinme

Bir bagka teorik destek ise sanata iligkin olup gorsel diisiinme ile olusur. Bu yaklagim Arnheim'in (1969)
gorsel diisiinme hakkindaki teorisidir. Bu yaklagima gore gorsel diisiinme genis anlamiyla kesin ¢izgilerle ifade
edilen etkilerin yapilarmin goriintiisii olarak gorsel sekilleri gorebilme yetenegidir (sf. 315). Arnheim burada
okuyuculara ciddi bir uyarida bulunarak gorsel okuryazarlik kavramini kér bir okyanusun bir adasi gibi
olusturmamalar1 gerektigini belirtmistir. Ciinkii gorsel okuryazarlik gorsel elementlerin bilgisi olarak diisiiniilen
olabildigince bilgi siireci gibi bir anlami igeren gorsel diisiinmedir. McKim (1980) gorsel diigiinme stratejilerini
gorme, hayal etme ve ¢izme davranislarinin etkilesimi olarak gdstermistir.

Psikolojinin katkilari

Psikoloji alani iginde bakildigi zaman gorsel algilamalarin 6ne ¢iktigini goriiriiz. Burada farkli biligsel
bigemler ve dgrenme yoller1 teknikleri ile beynin yapist ve fonksiyonlar1 sdz konusu olur. Her birey farkl
algilama bicimlerine sahiptir. Etlilesimli algilama ve iletisim modelleri gorsel 6grenmeye farkli bigimlerde birey
yoniinden farkli katkilarda bulunurlar. G6z hareketleri ¢aligmalari bu noktada dnemlidir. Sag ve sol beynin
yapilar farkli 6grenmelere neden olabilir. Bu durumda gérsel 6grenme ve diisiinmeye iliskin bilgisayar ekranlari
ve ve WEB tasarimlari ¢ok itina ile diizenlenmelidir (Ipek, 2001, 1995a).

Felsefi Destek

Bir baska destek ise felsefi boyutta ger¢eklesen ve ortaya konulan teorik ilgidir. Burada orneklerden ve
benzemelerden (metafor-analoji) 6grenme siirecinde nasil yararlanilacagi konusu 6nem tasir. Turbanye (1970) ise
sozel dil ve gorsel dil arasindaki benzetmeden yola ¢ikarak gorsel 6grenme hareketi ve onun teorik temellerinin
etkilerine bakmistir.Ona gore gorsel dil dil gorsel okuyazarlik alanina katki yoniinde benzetme igin ilk adim
olarak kabul edilmistir. Eastman Kodak sirketi ise sagladig1 arastirma ve ticari destek ile alanin gelismesine katki
yapmustir. Ayrica bir bagka calismada GO igin Platon'un gorsel farkinda olmaya iliskin verilen diizeylere
deginilmistir. Bunlar golge, refleksiyonlar ve nesnelerin kendileri. Buradan Platon'un GO (Visual Literacy)
tanimim yaptigi ileri siiriilmiistiir. Oysa bu yaklasim Herodot'a (MO 484) kadar gider. Kisaca sanat iiriinlerinin
incelenmesi yaninda gorsel okuryazarlik kavraminin bir beceri olarak 2500 yil kadar eski ve yeni bir terim olarak
30 yil kadar yeni oldugunu belirtebiliriz (Velders, 2000). Kisaca GO'nun ii¢ temel yetenegini $iyle isaret
edebiliriz.

e  Gorsel sembollerin ve sentakslarin (syntax) okunmasi ve yorumlanmasi,

e  Gorsel iletilerin (mesajlarin) yazilmasi ve kompozisyonu,
e  Gorsel iletisimi gergeklestirmenin degerlendirilmesidir ( Fransecky ve Debes, 1970).
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Yukarida konu edilen alanlarin gérsel égrenme, diisiinme ve iletisim bakimindan iligkileri sekil 1 de verilmistir.

GORSEL OKURYAZARLIK (GO)
(Debes, Kodal, Williams, Turhatye)

—————

GO Egitivai, Gdrsel sralatna (Debes)
Gz dniine getinme, Sag e solbeyin

Girsel elementler, Evrensel gorsel dil L
Evrensel dil (Chomsky), Sozel wap: (Fries) Dil Bitimi
\ Beyin-digince ve dgilama / Psikoloji
(Pavin) Serahal
sisternlen] (salormon),
Gréirsel dilgiinme

Sanat

Girsel dil
analojisi -
Turban:
e Felsefe

Sekil 1 Gorsel Okuryazarlik alaninin teorik temelleri modeli

Gorsel Diisiinme, Gorsel Ogrenme ve Gorsel iletisim iliskileri

Gorsel okuryazarlik kavrami bir yapt ve veya kavram olarak ele alabilir (Seels, 1994). Aslinda bu
kavramin tanimi yeterince yapilamamis olmakla birlikte farkli tanimlamalara neden olmaktadir. Yeterince
yaptlmamis olan arastirma konulari arastirmacilari beklemektedir. Giiniimiizde Biz bilgisayarla Ogretim igin
ekran tasarimindan soz ettigimizde Ogretim tasarimcilart olarak ekran tasariminin teknik tasarim ve ekran
tasarimi elementlerinin okunabilir olusuna ¢ok dikkat etmemiz gerekir. Yani gorsel tasarim hakkindaki diislince
ve yorumlar ¢ok dikkatli olarak yapilmali ve ele alinmalidir. Bilgisayar ekran tasarimi iki kisim halinde
gosterilebilir. Bunlar ekran tasarimi ve ekranda yazilarin tasarimidir (Galitz, 1989; Grabinger ve Amedo, 1985;
1988; Grabinger, 1989; Hannafin ve Hooper, 1989; Ipek, 1995a, 1995b, 2001; Price, 1991; Ross, Motrison ve
O'Dell, 1989). Bilgisayar ekranlarinin gosterimi igin gorsel tasarim ¢ok dnemlidir. Bu kapsamda agiklik (clarity)
kavrami ile uygun deneyim ve yeterli bilgiler ile izleyenler icin gorsel elementin anlamimin isaret edilmesi
anlagilir. Gorsel materyaller ¢cok agik, kolayca yorumlanan ve isaret edilebilir olmalidir. Bir bagka 6zellik ise
gorsel elementin kompozisyonu {iizerinde odaklanmadir (unity). Bir baska nitelik ise yaraticilik ve hayal
edebilmedir (imagination). Boylece bu nitelik goérsel elementlerin ilging goriinmesine ve ¢ok kolayca
hatirlanabilmesine olanak verir (ipek, 1999; Wileman, 1993).

Gorsel tasarim iizerindeki ilkelerin yanisira okuryazarlik (literacy) bir kavram olarakokuma ve sozel bilgilerin
yazilmasi olarak anlasilir. Bu giin biz ise gorsel okuryazarligi 6grenilen yetenekleri aciklama, gorsel mesajlari
yorumlama ve gorsel durumlar yapabilmek i¢in kullaniriz (Heinich ve ark, 1996). Diger taraftan GO 6gretim
siireci iginde gorsel diisiinme, gorsel 6grenme ve gorsel iletisimi kaynastiran bir role sahiptir (Seels, 1994). Bu
iliskiler ag1 kiip biciminde diigiiniilebilir. Alanlar igindeki iliskilerde siireklilik gosterir. Ciinkii GO'nun
yorumlama ve kaynastirma 6zelligi vardir ve bu tasarimcilar tarafindan unutulmamalidir.

Bilgisayarlar i¢in Gorsel Tasarim Stratejileri ve Ekran Tasarimi

Bilgisayar ekranlarinin veya WEB sayfalari i¢in internet {izerinde tasarimlar farkliliklar gostermekle birlikte
kuramsal yakinlik ve benzerlikler gosterirler. Bilgisayar ekranlarinin hem ekran tasarimi hem de ekrandaki yazi ve
sekil yogunlugu bakimindan iki temel noktada ele alindigini belirtmistik. Ekranlarin tasarimi 6grenme siirecinde
dogru bilginin okunmasi, algilanmasi, yorumlanmasi ve kullanimimin kolayligi yonlerinden yasamsal bir dnem
tasir. Bilgilerin sunulmasinda yazilarin, sekillerin veya grafiklerin gosterimi i¢in ¢ok farkli pencere bigemleri
(stilleri) vardir (Ipek, 2001). Bu penceler bilginin sunumu i¢in uygun olacak bigimde ve dgrencilerin diizeyine
uygun olarak seg¢ilmis olmalidir. Ekranlarin tasarimi ve planlanmasi yeterli diizeyde 6gretici olmali, climle ve
paragraflar yeterince yer almalidir. Bu nedenle ekran formati ve ekranin diizeni ¢ok dnemlidir. Grafik ve sekillerin
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kullanilmasinda kullanimi kolay ve anlagilir sekillere yer verilmeli fazla ayrintilarla okunabilirlik ve sadelik yok
edilmemelidir.

Ayni kurallar WEB tasarimi siirecinde &gretim tasariminini gergeklestirmek igin onemli  etkenlerdir.
Bilgisayarla Ogretim (BO) ve Ogretim Tasarmmi (OT) siireglerinde ilgili drneklerden yararlanmak olasidir (ipek,
2001). Bu 6rnekler software (BO programi) ve WEB tasarimi igin etkin dgretim tasarimini verimli kilmak
amactyla kullanilabilir. Tasarim ve 6grenme stratejileri bakimindan baktigimizda Ozel Ogretici Program (OOP)
(Tutorials) i¢in gorsel tasarimin yeterli miktarda bilgi 6gretmesi, isaret etmesi ve uygun tekniklerle yapilmasi
gerekir. Bunun yaninda verilen doniitler ve testlerin tasarimi igin ayni yollar kullanilmalidir. Kisaca agiklik,
sadelik ve yaraticilik esas alinmalidir. Gorsel elementlerin gerceklik diizeyleri iyi saptanarak ortaya konulmalidir.
Ekran tasarimin 6gretimsel, teknolojik ve psikolojik nitelikleri esas alinmalidir.

Elementler ve Gorsel Tasarim ilkeleri Arasindaki Farkhihiklar

Tasarim elementi olarak ilk dnce nokta isaretini belirtebiliriz. Nokta bir yeri isaret eder ne boyu ne kalinligi
vardir. Sekiller ¢ok fazla miktardaki noktalarin bir araya gelmesi ile goriiniir kilinir. Bu durum goriintiiniin netligi
ile ilgilidir. Bir bagka tasarim elementi ise ¢izgidir. Cizgi birden fazla noktanin ardigik olrak siralanmasidir ve
noktalardan olusur. Cizgiler bir gorsel elementin pargalarini veya gruplarini ayirir. Kalin veya ince ¢izgiler
tasarimda kullanilabilir. Genellikle kalin ¢izgiler ince ¢izgilerden daha gii¢lii goriiniir. Sekiller ¢izgilerin bagladig:
noktaya ulagmasi ile olusur. Bunlarin genisligi ve uzunlugu vardir. Ayrica sekillerin bir ii¢lincli boyutu bulunur.
Yani derinligidir. Bu onlarin formu olarak tamimlanir. Gorsel elementlerin bir baska niteligi bir bosluk
olusturmasidir. Burada pozitif ve negatif bogluktan s6z edebiliriz Negatif bosluk gorsel elementin arkasi ya da
gecmisgidir. Bir elementin yapis1 veya dokunulabilir olmasi durumu vardir. Bu nitelik nesneleri goriiniir kilar
boylece cismin yumusakligi, sertligi, agir veya hafifligi ortaya cikar. Bu niteliklerin yamsira 151k durumu, renk ve
hareketlilik gibi elementler tasarimda kullanilir. Gorsel tasarim ilkeleri arasinda sadelik, aciklik, denge saglama,
diizen, organizasyon, okunabilirlik, parcalarin yerlestirilmesi (unity), perspektif ve ¢erceve olusturma gibi ilkeleri
gosterebiliriz (Thompson, 1994; Wilemen, 1993).

Gorsel Elementlerin Tasarim

Ogretmenler, 6gretim tasarimcilart ve diger tasarimcilar tasarim siirecine baslamadan once bazi kararlara
varmalar1 gerekir. Bu tasarimlar sézel ya da gorsel tasarimlar olabilir. Bunun i¢in uzmanlar amaglarina uygun
olarak;

e FElementleri segerek sozel ya da gorsel elementlerle gorsel tasarima karar verirler.
e Ikinci adimda bir yap1 ya da modeli gérsel sunum igin saptamalar1 gerekir.
e Uciincii adimda ise bireysel elementlerin model icinde diizenlenmesidir.

Sonug olarak, tasarimei en son kararlarini amacina uygun bigimde gozden gecirerek yeniden diizeltmeler
yapabilir. Elementlerin tasariminda ve kullaniminda resimler (fotograflar-gizimler), grafikler ve sdzel semboller
kullanilir.Bu semboller gergeklik diizeyleri yoniinden gok gercek olmaktan (realistic) soyut olmaya (abstract)
dogru bir stireklilik gosterirler. Yani gorsel elementler analojik ve organizasyonel bir durum sergilerler. Bir bagka
boyut ise sozel elementler olarak tasarimda etkin olmalaridir. Bunu elementlerin ilgingligi, yapisi-bigimi ve
etkilesim diizeyleri izler (Wileman, 1993).

Gorsel Tasarim Nasil Degerlendirilir?

Gorsel tasarimin niteligi gorsel bilginin acgikligi (clarity), sadeligi biitiinliigii (unity) ve hayal giicl
bakimindan (imagination) tasidigi Olgiitlerine gore degerlendirilebilir. Bunun i¢in kelime ve goriintiilerin
biiyiikliigi, yeterli koyu yazilislari, zitliklari, uygunlugu ve gorsel araglar i¢in uygunlugu, kullanici bakimidan
cekiciligi gibi sorular agikligini ortaya koyabilir. Gorsel materyalin biitiinligii i¢in gérsel elementlerin tasarimini,
mesajin ekranda sunumu, resimlerin diizeni, dikkat ¢ekme ve kompozisyonunun ogretime etkisi konusundaki
sorular sorularak degerlendirilir. Son basamakta ise hayal giicii ve kuruntular 6grencinin bilgi ve ilgilerini ortaya
koyma bakimindan degerlendirilir. Burada &grencinin dikkatini ¢ekme, gorsel bicemler, dikkatin devamini
siirdirme ve hatirlama giiciine iliskin sorularla gorsel materyaller test edilir ve degerlendirilir. Tiim bu
etkinliklerin Gtesinde sistematik degerlendirme programi igin gelistirilen sorular etkilice kullanilabilir (Dwyer,
1972, sf. 3-10; 1978, s£.37-39).

Bilgisayarlar ile Gorsel Ogrenme Stratejileri Nasil Olmahdir?

Gorsel sunularin etkililigi elektronik olarak tretilen iiriinlere ya da basili yaymn olan materyallere goére
farklilik gosterir. Genel olarak elektronik olarak tiretilen gorsel materyaller igin basili gorsel materyellerden farkli
tasarim yaklasimina gerek duyulur. Bu siire¢ iginde goriintiiniin yapisi, goriintiiniin anlami ve goriintiiniin giicii
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gibi yaklagimlar onemlidir. Bu yap: kaliteli ekran tasariminin temel elementlerini igerir. Bu elementler verilmesi
diisiiniilen mesajin yorumlanmasi i¢in Ogrencinin yetenegini artirir. Bilgisayarlar yardimiyla gorsel dgrenme
siirecinde etkili temel unsurlar sunlardir (Knupfer, 1994).

e Yapisal durum: kaliteli ve iyi ekran tasariminin temel elementlerini icerir.
e Anlam : Ogrencinin algilamasi ve yorumunu igerir
e  Giig: Mesajin kabul edilmesi ya da duygusal olarak ger¢eklesmesi durumudur.

Goriintli bazi boliimleri ve bunlarin karisimini icerir. Bunlar yazili metinler, grafik, renkler, animasyon ve
multimedia'nin etkileridir. Bu 6zellikler etkili ve 6gretici ekran tasariminin ve WEB tasariminin temel 6geleridir.
Ayrica goriintiilerin veya gorsel elementlerin anlamlarinin anlagilmas: ve gorsel elementlerden dgrenme etkinligi
bu etkenler yardimiyla gergeklesir. Bu nedenle bu elementlerin dgretim tasariminda bu temel {i¢ dgenin rolii
biiyiiktiir. Boylece gorsel 6grenme, gorsel diisiinme ve gorsel iletisim ig¢in 6grenme etkinligi devam eder. Gorsel
6grenme stratejileri hem bilgisayar destekli hem de basili materyaller i¢in 6nemli olup, gorsel diisiinme ve iletigim
teorileri ile arastirmalarina dayali olmalidir. Bireyin iletisim olanagi, algilama giicii, beyinsel yap1 (sag-sol beyin)
ve biligsel bicemler ile biligsel 6grenme yollar1 gorsel 6grenme siirecini etkiler. Bu yondeki 68renci niteliklerinin
bilinmesi gerekir.

Sonugclar ve Oneriler

Gorsel Okuryazarlik (GO) genel olarak ¢ok kisa bir terminoloji tarihine sahip olmakla birlikte ¢ok dncesine
dayanan tarihsel bir gegmise sahiptir. Bu yaklasim halen tartismali olup, 6zellikle son 40 yildir GO kavrami ve
alan1 egitim ve dgretim siiregleri i¢inde agirhigini hissettirmistir. Kapsadigi ve kullanildig1 alanlar ¢ok ¢esitli olup
her sektor igcinde GO ilkeleri ve firlinlerinden yararlanilmaktadir. Bu ¢aligmalarin her alandaki arastirma
caligmalarma her sektor i¢in daha ¢ok gereksinim duyuldugu belirtmesi bakimindan 6nemi biiyiiktiir. Debes ile
baslayan bilimsel ¢aligsmalar giiniimiizde iiriinlerini vermistir. Caligma alani egitim teorileri, teknolojik gelismeler
ve sanatsal aktivitelerle biiyiimektedir. Bunun sonucu olarak GO kavrami ve etkileri her alanda hizla artmaktadir.

GO kavrami ve caligmalart her seyden 6nce gorsel diisiinme, gorsel 6grenme ve gorsel iletisim olmak {izere
li¢c temel boliim altinda incelenmektedir. Bu alanlar arasinda siki bir isgbirligi bulunmaktadir. Bu alanlar i¢indeki
calismalar1 degisik bilim alanlari etkilemektedir. Bunlar psikolojik etkiler, felsefi etkiler, sanatsal etkiler ve
egitim-Ogretimsel etkiler olarak sinflandirilir. Kiib seklinde algilanan bir yaklasim ile gorsel 6grenme, gorsel
diistinme ve gorsel iletisim ile Gorsel Okuryazarlik (GO) (Visual Literacy) kavrami ve alani olusmaktadir. Gorsel
okuryazarligin boliimleri bireyi veya birey ve baskalarini igine alan bir etkilesim ve birlesme halinde
gosterilebilir. Kisaca gorsel diisiinme, gorsel 6grenme ve gorsel iletisim ii¢c 6nemli bolim olarak etkilesim ve
biitlinlesme zelliklerine sahiptirler. Yani bunlar arasinda birlikte veya ayr ikili grup olacak bi¢cimde etkilesimler
bulunur.

Gorsel semboller, elementler ve algilamalar bireylerin dgretim siireglerinde, kiiltiirlenme etkinliklerinde yeni
kazanimlarin ve yaraticiliklarin olusmasina katki yaparlar. Mesaj tasarimi, ekran tasarimi, bilginin tasarimi gorsel
dgrenme igin onemli dzellikler gosterirler. Ogretim tasarimi ve teknolojisi alanlarinda mesaj tasarimi ve dgretimin
analizinde psikolojik, teknolojik ve Ogretimsel temeller nitelikli goérsel materyallerin iiretilmesine ve
tasarlanmasina biiiiyk katkilar saglarlar. Bu nitelikler ekran tasarimi ve software tasarimi i¢in dnemli niteliklerdir.
Béylece kaliteli WEB tasarimlar;, BOP tasarimi ile Internet aglan iizerindeki tasarimlarda bu niteliklere cok
dikkat etmek gerekir. Okullarimizin siniflar1 i¢in materyal gelistirme siirecinde gorsel 6grenme ilkelerinin dikkate
alinmasi gerekir. Bu ekran tasarimlari i¢in yapilarin, anlamlarin ve bu mesajlarin ¢ok énemi vardir. Bunlar etkili
ve kalici gorsel 6grenme stratejilerinin olusmasini kolaylagtirir.

Sonug olarak gorsel elementlerin, sembollerin ve ekran tasarimlarinin nitelikleri ve 6gretim siirecinde etkili
kullaniliyor olmalar1 6grenmeyi kolaylastirir. Boylece gorsel diisiinme, gorsel 6grenme ve gorsel iletisimler
basarilt olur. Kisaca Gorsel Okuryazarlik (GO) (Visual Literacy) siirekliligi icten disa uzanan siirekli bir ¢izgi
halinde, icte olusan gorsel diislinme yaninda ortada gorsel 6grenme devam ederek ve disariya dogru meydana
gelen gbrsel iletisimle iki yonde uzanan bir siireklilik bicimindedir. Yani GO siireklilik 6zelligine sahiptir. Tiim
bu niteliklerin dgretim siirecinde her tiirlii tasarimlar yapilirken, okullarda, isletmelerde ve endiistride birey
bakimindan ¢ok dikkate alinmasi gerekmektedir. Ogretim materyalleri tasariminda bu bilimsel yaklasimlarin her
zaman farkinda olmak yararlidir. Yapilacak gorsel degerlendirmeler icin uygun degerlendirme olgiitleri
kullanilmalidar.
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