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OZET

Bu arastirmada, ilkogretim besinci smif bilgisayar dersindeki yerlesim diizeni ve O6gretmen roliiniin
yapilandirmaci 6grenmeye gore degerlendirilmesi amaglanmigtir. Ayrica arastirmada, yapilandirmact 6gretmen
rollerini sinirlandiran etmenlerin neler oldugu da belirlenmeye calisilmistir. Arastirma, nitel aragtirma
yaklagimina dayali olarak desenlenmistir. Arastirmada, kolay ulasilabilir durum o6rneklemesi kullanilmigtir.
Aragtirma verileri, 2002-2003 Ggretim yili bahar doneminde Eskisehir’deki bir ilkdgretim okulunda
gerceklestirilen besinci sinif bilgisayar dersinde katilimer gézlem ve yari-yapilandirilmis gorlisme yontemi ile
toplanmustir. Veriler betimsel olarak ¢oziimlenmistir. Arastirma sonuglarina gore, bilgisayar dersinde
benimsenen bireysel yerlesim diizeni ile gerceklesen 6gretmen rollerinin gogunlukla yapilandirmaci 6grenmeye
uygunluk gosterdigi belirlenmistir. Ancak, sinif yerlesim diizeninden kaynaklanan ve yapilandirmaci dgretmen
rollerinin gerceklestirilmesini sinirlandiran kimi etmenlerin oldugu ortaya ¢ikmistir. Bu etmenler, bir bilgisayari
3 0Ogrencinin kullanmasi, smifin fiziksel olarak yeterli bilyiikliikte olmamasi, &grencilerin kullandigi
sandalyelerin donerli olmamasi, bilgisayar masalarinin yan yana gelecek bigcimde bosluk birakilmadan
yerlestirilmis olmasi smifin yerlesim diizenini yapilandirmaci 6gretmen rollerinin yerine getirilmesi agisindan
kismen olumsuz etkilemektedir. Gézlem yapilan bilgisayar dersinde; 6gretmenin, yapilandirmaci 6gretmen
rollerinden en ¢ok, 6grencilerin 6n bilgilerini aragtirma ve 6grenmeyi egitim programina gére gerceklestirmeye
calistig1 goriilmiistiir. Ogretmenin, degerlendirmede giinliik sinif ¢aligmalarma yer vermesi orta derece
gerceklesen rol olarak belirlenmistir. Sinifta en az gozlenen yapilandirmaci 6gretmen rolii,6grencileri tartisma ve
karsilastirma yapamaya tesvik etmedir. Ogretmenin yapilandirmaci ogretmen rollerini yerine getirmede,
ogrencilerin derste oyun oynamak istemesi ve 6zellikle 3 kisi oturan dgrencilerin bilgisayar kullanma sirasini
birbirlerine vermemesi gibi sorunlar yasadig1 gozlenmistir.

Anahtar Sozciikler: yapilandirmacilik, bilgisayar, simif yerlesim diizeni, 6gretmen rolii, ilkogretim.

EVALUATION OF CLASSROOM SETTING AND TEACHER’S ROLE IN COMPUTER COURSE IN
ELEMENTARY EDUCATION IN TERMS OF CONSTRUCTIVIST LEARNING PRiNCIPLES

ABSTRACT

In this research, it was aimed to evaluate the fifth grade computer course setting and teacher’s role in elementary
education in terms of constructivist learning. Additionally, this study also investigated the causes limiting the
role of constructivist teacher. This research is based on qualitative research approach. Convencience sampling
was used in the research. He data of the study were collected by the participant observational method and semi-
structured interview method for computer course of Primary School in Eskisehir during the spring semester in
2002-2003 academic year. The collected data were analysed according to descriptive method. According to the
research results, setting of computer classroom and teacher’s role is generally suitable for constructivist learning
principles. However, some factors resulting from the setting of classroom and limiting the achievement of
constructivist teacher roles were observed. Sharing of one computer by three students, inadequate classroom
size, unrevolving student chairs, placing the computer desks side by side without leaving any space negatively
affect the classroom setting with respect to achieving constructivist teacher roles. During the lesson observed, it
was noted that the teacher tried to search students current thinking about the topic and achieve the learning
objectives in accordance with education programme. Teacher’s considering the daily classroom activities in his
evaluation was determined as a role achieved of average stage. Encouraging students to discuss and contrast was
least observed constructivist teacher roles during the lesson. While the teacher was achieving the learning
objectives of constructivist teacher role the following problems were observed. First, students wanted to play
games during the lesson session. Second, the students who shared one computer were unwilling in giving their
friend their turns.
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GIRIiS
Yapilandirmacilik, dgrencilerin bilgiyi nasil 6grendiklerine iliskin bir kuram olarak gelismeye baslamis, daha
sonra dgrencilerin bilgiyi nasil yapilandirdiklarina iliskin bir yaklagima doniismiistiir (Erdem ve Demirel, 2002,

170



The Turkish Online Journal of Educational Technology — TOJET October 2005 ISSN: 1303-6521 volume 4 Issue 4 Article 20

s.82). Yapilandirmaci 6grenme siirecinde bilgiyi yapilandirma, 6grencilerin sahip olduklar: bilgiyi olusturma ve
gelistirmelerinde daha etkin bir rol almasi olarak tanimlanan anahtar bir kavramdir (McCormick ve Paechter,
1999; Akt. Erstad, 2002, s.429). Bilgi, birey tarafindan cevreden edilgen olarak alinmaz, etkin olarak
yapilandirilir. Bilgiye ulagsmak bireyin yasamim diizenleyen bir uyum siirecidir. Bilgi bireysel ve toplumsal
olarak yapilandirilir (Olssen, 1996, s.276). Bilgiyi yapilandirma siirecinde birey, zihninde bilgiyle ilgili anlam
olusturmaya ve olusturdugu anlami kendine mal etmeye calisir (Yasar, 1998, s.69). Bu agiklamalardan,
yapilandirmacilikta 6grencileri herhangi bir konu alanindaki tiim bilgilerle donatmak yerine, onlara bireysel bilgi
yapilarini olugturacaklari ortamlar saglanmasi gerekliligi ortaya ¢ikmaktadir.

Yapilandirmacilikta bilgiyi yapilandirma 6gretimle kolaylastirilabilir, ancak, dgretimin dogrudan bir sonucu
olarak gerceklesmez. Bu nedenle, 6gretim, 6grencinin bilgiyi yapilandirma siirecinde gereksinim duyacag bilgi
kaynaklarin1 saglamali ve bilginin gecerliginin sinanacagi 6gretmen ve diger 6grencilerle isbirligi gerektiren
toplumsal bir alan olusturmalidir (Deryakulu, 2000, ss. 64-66). Bilginin yapilandirildigi ve Ggretimin
gerceklestirildigi sinif ortaminin fiziksel 6zelliklerinin yapilandirmaci 6grenme agisindan dnemli bir degiskendir.
Siif ortaminda gergeklestirilen etkinlikler ve etkilesimin 6grenme {izerinde Onemli bir etkisinin oldugu
sOylenebilir. Nitekim, Yurdakul’un (2004, s.226) yaptig1 arastirmada, yapilandirmaci 6grenme uygulamalarinda
ele alinmas1 gerekli oncelikli degiskenlerden birinin fiziksel gevre oldugu ortaya ¢ikmistir. Bir sinifin fiziksel
ozellikleri iginde sinifta benimsenen yerlesim diizeni dncelikli olarak yer almaktadir. Yapilandirmacilikta bilgi
bireysel olarak olusturulmakta ve bilginin yapilandirilmasinda iginde bulunulan ortaminin 6nemli bir etkisi
olmaktadir. Her sinifin kendine 6zgii 6zellikleri vardir. Bu nedenle, yapilandirmacilik agisindan esnek, 6grenci
merkezli sinif ortamlarinin diizenlenmesi gerekmektedir.

Yapilandirmaci Simif Ortaminin Yerlesim Diizeni

Geleneksel olarak sinif ortamini davranisgr egitim anlayisi kapsaminda degerlendirilir. Sinif ortaminin fiziksel
ozellikleri 6grenme-6gretme lizerinde 6nemli bir etkiye sahiptir. Sinifin fiziksel 6zellikleri kapsaminda, basta
sinif yerlesim diizeni olmak iizere aydinlatma, havalandirma, ses ve renk diizeni sayilabilir (Ozden, 2002, s. 49).
Yapilandirmacilik agisindan smifin fiziksel oOzellikleri, 6grenci merkezli ve esnek Ogrenme ortamlarini
kapsayacak bigimde olmalidir. Ogrenciler, smifa farkli 6grenme stil, inang, deger ve sosyal tercihler gibi
ozelliklerle gelmektedir. Bu ozellikler dgrencilerin bireysel bilgi yapilandirmalarmi etkilemektedir. Ornegin,
bireyin 6grenmeye yonelik egilimlerini ya da tercihlerini gosteren 6zellikler olarak tanimlanan dgrenme stilleri,
cevresel kosullar, duyussal 6zellikler, sosyal tercihler ve fiziksel 6zelliklerden etkilenmektedir (Ozer, 2001, s.
164). Bu nedenle, simif yerlesim diizeni, benimsenen egitim anlayisi ve diger yapisal diizenlemelerin
gbstergesidir denilebilir (Ozden, 2002, 5.50). Yapilandirmaci &grenme ortamlari, dgrencilerin 6grenme siirecinde
daha fazla sorumluluk almalarini1 ve etkin olmalarini gerektirir (Yasar, 1998, s.70). Bir siifin yerlesim diizeni,
ogrencilerin o sinifta edilgen ya da etkin bir role sahip olup olmadiklarinin belirleyicisidir (Saban, 2002, s.177).
Simif ortaminda 6grencilerin etkin olabilmesi sinifin esnek yapilanmaya olanak vermesiyle saglanabilir. Bunun
icin gerektiginde sinifta farkli yerlesim diizenleri yapilabilmelidir. Siif yerlesim diizenleri; bireysel yerlesim
diizeni-U yerlesim diizeni, sirali yerlesim diizeni, kiime yerlesim diizeni ve yuvarlak masa yerlesim diizeni olarak
sayilabilir (McKeinze, 1997; Bal, Keles ve Erbil, 2002, s5.219-222;0zden, 2002, 5.50-52).

Bu sinif yerlesim diizenlerinin belirgin 6zellikleri s0yle siralanabilir: Bireysel yerlesim diizeninde, dgrencilerin
tek bagma kullanabildikleri masa ve sandalyeleri vardir. Ogrenciler, 6gretmenle ve kendi aralarinda farkli
amaglar icin bir araya gelebilirler. Ogrenci merkezli bir yerlesim diizenidir. Sirali yerlesim diizeninde, 5grenciler
siralarda araka arakaya otururlar. Ogretmen merkezli bir yerlesim diizenidir. Siniftaki etkilesim ¢ogunlukla tek
yonlidiir. Kiime yerlesim diizeni, 0grenci-O0grenci etkilesimin yogun oldugu, ogrencilerin birbirlerinin
dgrenmelerinden sorumlu oldugu 8grenci merkezli bir yerlesim diizenidir. Ogrenciler gruplar halinde otururlar.
Yuvarlak masa yerlesim diizeni ise, dgrencilerin genig bir masa etrafinda birbirlerini gorerek ve daha kolay
iletisime girerek oturduklar1 bir yerlesim diizenidir (Ozden, 2002, ss.50-52). Bu aciklamalara dayali olarak
yapilandirmaci bir bilgisayar dersi yerlesim diizeninin belirlenmesinde asagidaki dneriler dikkate alinabilir:

Sinif yerlesim diizeni 6grenci merkezli olmalidir.

Siniftaki bilgisayarlar en fazla iki 6grenci tarafindan kullanilacak sayida olmalidir.

Siniftaki bilgisayar masalar1 arasinda belli bir bosluk birakilarak, 6grencilerin birbirlerinin ¢aligmalarini
degerlendirmelerine ve birbirinden yardim almaya olanak saglayacak bigimde yerlestirilmelidir.

o Ogrencilerin kullandiklar1 sandalyelerin dénerli olmasi gerekir. Béylece, dgrenciler hem dgretmenin
tahtada yapacagi agiklamalari, sinifa gosterecegi drnekleri ya da sunulari rahatlikla yerinden kalkmadan
gorebilmelidir.

e Smiftaki bilgisayarlarda 6grencilerin yaptiklart caligmalar 6gretmen tarafindan goriilecek bicimde
olmalidir.
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e  Smifta bilgisayar masalarinin kapladigi alanin disinda da kullanilacak ortak etkinlik alan1 olmalidir.

Sinif yerlesim diizenin belirlenmesinde dersin icerigi, yapilacak etkinlik tiirii, 6grenci sayis1, 0gretim basamagi
ve siifin fiziksel biiyiikliigi gibi degiskenler belirleyicidir. McKenzei (1997), bilgisayar dersi i¢in U yerlesim
diizeninin daha uygun oldugunu belirtmektedir. Yurdakul (2004, ss.214-221) yaptig1 arastirmada, yapilandirmaci
O0grenme uygulamalarinin gergeklestigi fiziksel ortamlari ti¢ bolimden olusturulmustur. Bunlar, etkinlik
planlama alani, temel 6grenme alanmi ve teknoloji destegi alanidir. Teknoloji destegi alan1 bir bilgisayar dersligi
biciminde tasarlanmistir ve bilgisayarlar U yerlesim diizeni bigiminde yerlestirilmistir. Bu yerlesim diizenin
oldugu ortamda, 6grenciler arasindaki etkilesimin artig1 ve gesitli etkinliklerin birlikte yapildig1 ortaya ¢ikmustir.
Rakes, Flowers, Casey, ve Santana (1999) yaptiklar1 arastirmada ogretmenlerin, U yerlesim diizeninde
yapilandirmaci 6gretmen rollerini daha rahat sergilediklerini ortaya koymuslardir. Sonug olarak, yapilandirmaci
O0grenme uygulamalarinin gergeklestirildigi bilgisayar dersinde U yerlesim diizenin tercih edilmesinin hem
o6gretmen hem de 6grenciler i¢in daha uygun oldugu sdylenebilir.

Yapilandirmaci Ogretmen Rolleri

Yapilandirmaci yaklagimi benimseyen bir 6gretmen, 6grenmeyi kolaylastirict bir yardimei, dost ya da kendisine
gereksinim duyuldugunda yardim almabilecek bir damisman konumundadir. Ogretmen, sinifta isbirligi ve
etkilesimi kolaylastiric1 tutum ve davramislar sergiler. Ogrenilecek dgeleri, 6grenciler igin anlamli ve ilging
kilacak olanaklar ve ortamlar yaratir. Ogrenme siirecinin &grenci merkezli olmasi yoniinde ¢aba gdsterir.
Ogrenme siirecinde 6zel bir iletisim bigimi gelistirir. Ogrencilerin bireysel farkliliklarina uygun segenekler sunar
ve her dgrencinin kendi kararini kendisinin olusturmasina yardimei olur (Salvin, 1994, s.225; Akt.Yasar, 1998,
$s.71-72). Yapilandirmact bir 6gretmen, ogrencilere dogrudan bilgi aktarmak yerine onlara kendi bilgilerini
yapilandiracaklar1 ortamlar hazirlar. Bu ortamda &grencileri gozler ve gereksinim duyuldugunda da onlar
yénlendirir. Ancak, yonlendirmede dgretmen 6rnegin dogru yanit1 sdylemez ya da sorunu ¢dzmez. Ogrencilerin
dogru yaniti bulmasini ya da sorunu ¢dzmesini saglar.

Yapilandirmaci dgretmen, Ogrencilerin yeni goriisler olusturmalarini ve bu goriislerini dnceki bilgileri ile
iliskilendirmelerini saglar. Ogretmen, 6grencinin dikkatini genis kavramlar iizerine yogunlastirir, etkinlikleri
ogrenci merkezli secer, 6grencilerin soru sormasina, uygulama yapmasina ve kendi sonuglarina ulagmasini saglar
(Asan ve Giines, 2000, s.50). Yapilandirmaci bir 6gretmen, 6grencilerin 6zerkligini kabul eder, 6grencilerin dersi
yonlendirmesine izin verir, gerektiginde Ogretim stratejileri ve icerigi degistirir, dgrencilerin sahip oldugu
kavramlar1 anlamaya ¢alisir, 6grencileri kendisi ve diger dgrencilerle etkilesime girmeye yiireklendir (Theroux,
2000). Bu agiklamalar dayali1 olarak yapilandirmaci 6gretmen rolleri s6yle siralanabilir (Brooks ve Brooks, 1993,
$s.102-117):

Ogrenci katilimimi ve kabuliinii tesvik etme.

Etkilesimli fiziksel materyaller ile birlikte ham ve birincil kaynaklar1 kullanma.

Sinif iginde simiflandir, ¢dziimle, tahmin et, olustur gibi eylem ifadeleri kullanma.
Kavramlara iliskin kendi anlamlarim Ogrencilerle paylasmadan &nce oOgrencilerin kavramdan ne
anladiklarim ve on bilgilerini aragtirma.

Ogrencilerin egitim programlarryla baglantili 6grenmelerini saglama.

Ogrencileri giinliik sinif galismalar1 baglaminda degerlendirme.

Ogrencilerin ne bildiklerini tartisarak birbirlerinin fikirlerini karsilastirmalarina firsat verme
Ogrencileri grup etkinliklerinde yer almaya ve isbirligi i¢inde caligmaya tesvik etme.

Soru sorduktan sonra 6grenenlere diisiinmeleri i¢in zaman verme.

Ogrencileri, tartisma ve karsilastirma yapmaya tesvik etme.

Yapilandirmaci bir dgretmen sinif ortaminda bu rollerin hepsini ayni anda yerine getirmeyebilir. Ancak,
¢ogunlukla bu rolleri, dersin igerigine, Ogrencilerin Ozelliklerine ve smif ortaminin olanaklarina gore
olabildigince yerine getirmeye calisir. Yapilandirmaci siiflarda bilgisayar bir arag olarak kullanilir. Ozellikle
ilkdgretimde, bilgisayar 6gretmen gozetiminde kullanilmadir. Ogretmen tiim bilgisayarlarin dogru calistigindan
emin olmalidir. Ayrica, dgrenciler bilgisayar kullanirken kimi sorunlar yasayabilir ve Ogretmen destegine
gereksinim duyabilirler. Ogretmen, dgrencilerin yazilimlar1 dogru kullanip kullanmadiklarindan, etkinlikleri
yapip yapmadiklarindan sorumludur. Bu nedenle, 6gretmen 6grencileri siirekli izlemelidir.

Ogretmen, ogrencilerin bilgisayar iliskin sahip olduklar1 bilgileri dikkate alarak, ilgi ve gereksinimleri
dogrultusunda (Phalen, 2004, s.26) dgrencilere durum ya da olay1 tamtir. Ogrenciler bilgisayar: bilgi {iretmek
icin degil, anlam olusturmak i¢in kullanir. Yapilandirmacilik agisindan dnemli olan dgrencileri bilgisayarda
uygulamaya yapmaya giidiilenmektir (Al-Bataineh, David, Hamann ve Wiegel, 2000, s.7). Yapilandirmaci

172



The Turkish Online Journal of Educational Technology — TOJET October 2005 ISSN: 1303-6521 volume 4 Issue 4 Article 20

ogretmen, Ogrencilere diislindiiriicli sorular yonelterek onlarin aragtirma yapmasini ve problem ¢ézmesini saglar.
Ogretmen, dgrencilerin neyi, nasil diisiinecegini sdylemez. Burada dgretmen kutup yildizi gibi islev goriir.
Ogrencilerin nereye gideceklerini sdylemez ancak égrencilerin yollarni bulmasma yardimer olur (Brooks ve
Brooks, 1999, s.23).

Bilgisayar dersi genelde dgrencilerin daha fazla uygulama yapmasina dayali etkinlikleri igerir. Ogrencilerin
bilgisayar kullanma konusunda &nceden sahip oldugu bilgi ve yetenekleri, onlarm bu derste kendi baglarina
yapabilecekleri etkinliklerle 6gretmen yardimiyla yapabilecekleri etkinliklerin de ne olacaginin belirleyicisidir.
Ogretmen tiim smiftaki dgrencilerin ne yaptigini, ne yapamadigini aninda gérebilmeli ve dgrencileri dogru
bicimde yonlendirebilmelidir. Bu nedenle, bilgisayar dersi yerlesim diizeni, 6grencilerin bilgisayar1 rahat bir
bicimde kullanabilecekleri, gerek birbirleri ile gerckse 6gretmenle etkilesimde bulunabilecekleri esneklikte
olmalidir. Boyle bir ortamda 6gretmenin yapilandirmaci davraniglari gostermesi daha kolay olacaktir.

Problem

Milli Egitim Bakanligi’nin (MEB) egitimde yapilandirmaci 6grenme uygulamalarini yayginlastirma cabasi
i¢inde oldugu goriilmektedir. Bu cabalara da ilkogretimden baslanmistir. Ornegin, yapilandirmaci 6grenmeye
dayal1 taslak ilkogretim programlari hazirlanmis ve 2004-2005 ogretim yilinda pilot uygulamas: devam
etmektedir. Ders kitaplarinin kimileri yapilandirmaci anlayisa gore hazirlanmistir. Yine her okulda en az bir bilgi
teknolojisi smifi olusturulmasi planlanmakta ve bu plan uygulanmaya c¢alisilmaktadir. Béylece, MEB her
Ogrencinin bilgisayar okuryazari olmasini yapilandirmaci 6grenmeye dayali olarak gelistirmeyi amaglamaktadir
denilebilir. 1997-1998 6gretim yilindan baglayarak ilkogretim dordiincii siniftan sekizinci sinifa kadar segmeli
Bilgisayar dersine programda yer verilmistir. Bu ders ile &grencilere bilgisayar okuryazarligi becerileri
kazandirilarak, Ogrencilerin hem bilgisayar dersi hem de programdaki diger derslerin 6grenme-6gretme
siirecinde Dbilgisayar1 etkili olarak kullanmalari amaglanmaktadir. Yapilandirmaci &grenme 6ziinde &grenci
merkezli olmasina karsin, gercekte 6gretmene daha fazla sorumluluk ve gorev yiiklemektedir. Ancak, MEB’in
yapilandirmac1 6grenmenin egitim sisteminde uygulanmasinda 6gretmenlere yonelik uygulamalarma heniiz
yeterince yer vermedigi goriilmektedir. Oysa, uygulamalarin basarili olmasinda 6gretmen kritik bir éneme
sahiptir. Bu nedenle, yapilandirmaci 6grenmeye iliskin herhangi bir egitim almamis bir bilgisayar 6gretmenin
siifta sergiledigi davraniglarin ve sinifin yerlesim diizeninin yapilandirmaci 6grenmeye uygunlugu ile bu
O0gretmenin sinifta ne tlir sorunlar yagsadiginin nitel bir bakis agisiyla belirlenmesi amaglanmistir.

Amacg

Arastirmanin genel amaci, ilkdgretim besinci siuf bilgisayar dersinin yerlesim diizeni ve dgretmen roliiniin
yapilandirmaci 6grenme ilkelerine uygunlugunu belirlemektir. Bu genel ama¢ dogrultusunda gozlem yapilan
siifta agsagidaki sorulara yanit aranmustir:

e Bilgisayar dersligi yerlesim diizeninin yapilandirmaci 6grenmeye uygunlugu nedir?

e Bilgisayar dersinde gergeklesen dgretmen davranislarinin yapilandirmact gretmen rollerine uygunlugu
nedir?

e Bilgisayar dersinde 6gretmenin yasadigi sorunlar nelerdir?

Simirhiliklar
Bu Arastirma;
e  Eskisehir il merkezindeki bir ilkogretim okulu besinci sinifinda gergeklestirilen bilgisayar dersi ,
e 2002-2003 5gretim yili bahar donemi ve
e Gozlem yapilan smiftaki yerlesim diizeni ve Ogrenme siirecinde gergeklesen 6gretmen rollerinin
(Brooks ve Brooks, 1993, ss.102-117) yapilandirmaci 6grenme ilkelerine uygunlugunun belirlenmesiyle
smirhdir.

YONTEM

Model

Arastirma nitel arastirma yaklasimlarindan katilimci gozlem teknigiyle gerceklestirilmis ve veriler betimsel
olarak ¢oziimlenmistir. Nitel arastirmada, temel amag genelleme degildir. Bir durum ya da olayin yeterli 6l¢iide
ayrintilt ¢aligilmast ve Onceden kesfedilmemis iligkilerin sinirli bir ¢ergeve icinde anlagilmasidir. Nitel
aragtirmada amag belirli bir okul, bir sinif gibi ortamlarin derinlemesine ve ayrintili olarak irdelenmesidir
(Y1ldirim ve Simsek, 2000, ss.37-38).
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Orneklem

Aragtirma Ornekleminin se¢iminde kolay ulasilabilir durum orneklemesi (Miles ve Huberman, 1994, s.26)
yoluna gidilmistir. Kolay ulasilabilir durum 6rneklemesi, arastirmaciya hiz ve kolaylik saglar. Arastirmaci, yakin
olan ve erisilmesi kolay olan bir durumu seger (Yildirim ve Simsek, 2000, ss.74-75). Bu 6rneklemenin segilme
nedeni, aragtirmaya 6gretmenin goniillii olarak katilmay1 kabul etmis olmasidir. Nitel arastirma yaklasiminda,
aragtirmaya goniilli katlim temeldir. Arastirmact ve Ogretmen aragtirma siirecinden Once birbirlerini
tanimamaktadir. Arastirmaci farkli okullarindan bilgisayar 6gretmenleri ile goriismiis ve goniillii olarak sinifinda
aragtirma yapmay1 kabul eden Ogretmenle gerekli izinleri alarak aragtirmayi gergeklestirmigtir. Arastirma
Eskisehir’deki bir ilkdgretim okulunun besinci siifinda 6grenim goren 20’si erkek, 14’{ kiz olmak iizere toplam
34 ogrenci ve bir bilgisayar 6gretmeni ile gerceklestirilmistir. Arastirmada, 6grencilerden herhangi bir veri
toplanmamugtir. Aragtirmaya katilan 6gretmen, 6 yillik deneyimi olan bir sinif 6gretmenidir. Ancak, 6gretmen
okulda sinif 6gretmeni olarak gérev yapmamakta, okuldaki bilgisayar derslerine girmektedir.

Veri Toplama Siireci

Arastirmada verileri katilimer gozlem ve yari-yapilandirilmis goriisme teknikleriyle elde edilmistir. Katilimci
gozlem, davranisin gerceklestigi dogal ortamlarda yapilir ve ¢ogu durumlarda arastirmacinin ortamda yer
almasiyla gergeklestirilir (Yildirnm ve Simgek, 2000, s.125). Katilimc1 gozlem, dgretim siiregleri gibi sosyal
stirecleri dogal ortamlarinda aragtirmaya olanak veren bir tekniktir (Muller, 1995; Akt. Peterson, Bottorf ve
Hewat, 2003, s.2). Yari-yapilandirilmis goriisme, aragtirmaci goriisme sorularini onceden hazirlar, goriisme
sirasinda gorisiilen kisi/kisilere kismi esneklik saglanarak sorular yeniden diizenlenebilir (Yildirim ve Simsek,
2000, ss.95-96; Ekiz, 2003, s.62). Arastirmada, katilimer gézlem ve yari-yapilandirilmis goriisme teknigi birlikte
kullanilarak veri cesitlemesi yoluna gidilmis ve verilerin gecerligi artirllmaya caligilmistir. Boylece, ayni
aragtirma sorusunun yanitlanmasinda farkli nitelikteki verilerin birbirini denetlemesine, karsilastirilmasina ve
dogrulamasina olanak saglanmigtir (Patton, 1990; Akt. Tiirniiklii, 2001, s.10).

Arastirma i¢in Eskigehir’deki bir ilkogretim okulunun besinci smnif bilgisayar dersinde toplam alti gozlem
yapilmistir. Gozlemlerin besi gergeklestirilirken arastirmaci notlar almig; birinde de video kamera ile kayit
yapmustir. Toplam alt1 derste 240 dakikalik gézlem yapilmistir. Gézlem verileri, 2002-2003 &gretim y1li1 bahar
doneminde 12 Mart 2003 ve 30 Nisan 2003 tarihleri arasinda toplanmistir. Gézlem verileri, resim yapma (Paint)
ve kelime islemci (Word) programlartyla yapilan uygulamalardan elde edilmistir. Ayrica, gézlem sonuclarina
dayali bes sorudan olusan bir goriigme formu hazirlanmistir. Aragtirmanin goriisme sorulari 6gretmenin istegi
iizerine e-posta araciligiyla gonderilmistir. Ogretmen gdriisme sorularini yamtladiktan sonra, dgretmenle
aragtirmaci bir araya gelerek goriisme sorularina verilen yanitlar1 gozden gecirmistir.

Verilerin Coziimlenmesi ve Yorumlanmasi

Gozlem verileri betimsel olarak ¢dziimlenmistir. Oncelikle, gdzlem verileri bilgisayar ortaminda gézlem
formuna aktarilmig; sonra gozlem kayitlariin kodlanmasi yapilmigtir. Kodlamalarda, arastirma sorulari tema
kabul edilmistir. Daha sonra gézlem verilerinin giivenirligi arastirmaci ve bir uzman tarafindan (Giivenirlik =
Goriis Birligi / Goriig Birligi + Goriis Ayrihigi X 100) formiilii kullanilarak hesaplanmistir. Yapilan hesaplamalar
sonucunda aragtirma giivenirligi %95 olarak bulunmustur. Bu sonucun %90°1 (Miles ve Huberman, 1994, s. 64)
gecmesi nedeniyle arastirma giivenilir kabul edilmistir.

Veriler arastirma sorulart temel almarak sunulmustur. Gozlem verilerinden yapilandirmaci 6gretmen rolleri
sayilastirilarak frekans dagilimi bigiminde verilmistir. Gorligme verilerinden ise, gozlemlerde ortaya ¢ikan
temalarla iligkili oldugu yerlerde dogrudan alintilar yapilmistir. Daha sonra, sonu¢ ve tartisma boliimiinde
aragtirmada ortaya ¢ikan bulgular diger arastirma bulgulari ile tartigilmistir.

BULGULAR

Bu béliimde, arastirma bulgulart sinif ortaminin yerlesim diizeni, yapilandirmaci 6gretmen rolleri ve 6gretmenin
smif ortaminda yasadigi sorunlar basliklar1 altinda arastirma sorulari temel alinarak asagida verilmistir. Gozlem
verileri Oncelikle betimlendikten sonra ilgili yerlerde 6gretmenle yapilan goériismelerden dogrudan alintilar
yapilmustir.

Siif Ortaminin Yerlesim Diizeni

Gozlenen sinif 36 m?»’dir. Siif yazi tahtasinin disinda kalan 3 duvarm her birinin Oniine 5’ser bilgisayar
yerlestirilmistir. Bu bilgisayarlar1 6grenciler kullanmaktadir ve bilgisayarlarin ekranlari simifin merkezine
bakmaktadir. Sinifin ortasinda yazi tahtasina daha yakin duran iki dikdortgen masa ve gevresinde alt1 sandalye
ile bilgisayarlarin 6niinde 34 sandalye vardir. Gézlem yapilan sinifta toplam 34 6grenci ve dgrencilerin ullandigt
15 bilgisayar bulunmaktadir. Bu bilgisayarlarin 4’{inii 3’erden 12 dgrenci kullanirken, geriye kalan 12 bilgisayar1
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2’serden 24 ogrenci kullanmaktadir. Sinifin oturma diizeni, “U Yerlesim Diizeni” big¢iminde olusturulmustur.
Gozlem yapilan bilgisayar dersinde benimsenen yerlesim diizeni Sekil 1°de gosterilmistir.
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Sekil 1. Gozlem Yapilan Bilgisayar Dersi Yerlesim Diizeni

Sinifta ayni1 6grencilerin hep ayn bilgisayarda oturduklari, bu dgrencilerin birlikte ¢aligtiklart ve sinifin fiziksel
olarak kii¢ciik oldugu goriilmistiir. Sinifta bilgisayarlarin U yerlesim diizeninde olmasi, 6gretmenin dgrencilerle
etkilesime girmesini kolaylagtirmakta, ancak ayni durumum 6grenciler i¢in o kadar kolay olmadigi sdylenebilir.
Ciinkii, bilgisayar masalar1 arasinda bosluk olmamasi, 6grencilerin hareket alanlarinin sinirlandirmaktadir.
Ozellikle, 3’er dgrenci tarafindan kullanilan bilgisayarlarda égrencilerin omuz omuza oturdugu, bilgisayar1 rahat
kullanamadiklar1 ve sinifla rahat iletisim kuramadiklari gozlenmistir. Ogretmen, 6grencilerin oturma diizenini
belirlemede izledigi yolu soyle agiklamistir:

Bilgisayar laboratuvarinda ders yuli basinda oturma planm hazirlanirken oncelikle ogrencilerin istekleri
dikkate alinarak hazirlamr. Ogrenciler daha ¢ok hangi arkadaslariyla anlasabiliyorsa onlarla oturmasi
uygun olmaktadwr. Ancak, ogrenci davramgslar: degisken oldugu icin onceden iyi anlastigi arkadagsiyla
daha sonra gegimsizlik olabiliyor. Buna gore, yerlerde yeniden diizenlemeye gidilebiliyor. (...) Bilgisayar
iyi bilen ile az bilenleri birlikte oturtmak bana gore hatali olmakta. Nedeni daha iyi bilen 6grencilerin az
bilen 6grencileri kiictimseme ve ben bilirim duygularinin baskin olmasi.

Yapilandirmaci Ogretmen Rolleri
Gozlem yapilan smifta goézlenen yapilandirmact §gretmen rollerinin (Brooks ve Brooks, 1993, ss.102-117)

frekans dagilimlart Cizelge 1’de verilmistir.

Cizelge 1. Yapilandirmaci Ogretmen Rolleri ve Frekans Dagilimlar

Gozlenen
Yapilandirmact
Yapilandirmaci Ogretmen Rolleri Ogretmen
Rolleri
1
Kavramlara iliskin kendi anlamlarmi O6grencilerle paylasmadan o6nce Ogrencilerin 10
kavramdan ne anladiklarini ve 6n bilgilerini aragtirma.
Ogrencilerin egitim programlariyla baglantili 6grenmelerini saglama. 10
Ogrencileri giinliik siif galismalar1 baglaminda degerlendirme. 5
Etkilesimli fiziksel materyaller ile birlikte ham ve birincil kaynaklari kullanma. 5
Ogrencilerin ne bildiklerini tartigarak birbirlerinin fikirlerini karsilastirmalarina firsat 4
verme.
Ogrencileri grup etkinliklerinde yer almaya ve isbirligi icinde calismaya tesvik etme. 4
Sinif i¢inde siniflandir, ¢6ziimle, tahmin et, olustur gibi eylem ifadeleri kullanma. 4
Ogrenci katilimini ve kabuliinii tesvik etme. 3
Soru sorduktan sonra §grenenlere diigiinmeleri i¢in zaman verme. 3
Ogrencileri, tartisma ve karsilastirma yapmaya tesvik etme. 3
Toplam 51
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Cizelge 1’de goriildigii gibi gozlem yapilan bilgisayar dersinde; Ogretmenin, yapilandirmaci Ogretmen
rollerinden en ¢ok, 6grencilerin 6n bilgilerini arastirma ve 6grenmeyi egitim programina gore gerceklestirmeyi
one ¢ikardigi goriilmektedir. Degerlendirmede giinliik sinif ¢aligmalarina yer verme, sinifta etkilesimli fiziksel
materyaller ile ham ve birincil kaynaklar kullanma, dgrencilerin ne bildiklerini tartigtirma, dgrencileri isbirligi
yapmaya tesvik etme ve smif i¢inde siniflandir, ¢oziimle, tahmin et, olustur gibi eylem ifadeleri kullanma orta
derecede gerceklesen dgretmen rolleri olarak gdzlenmistir. Ogrenci katilimini ve kabuliinii tesvik etme, soru
sorduktan sonra &grencilere diisiinmeleri igin zaman verme ve dgrencileri, tartigma ve karsilagtirma yapmaya
tesvik etme ise daha az goriilen dgretmen rolleridir. Bilgisayar dersinde gerceklesen yapilandirmact dgretmen
rollerine iligskin 6rnekler Cizelge 1’e bagl kalinarak asagida verilmistir.

Kavramlara iliskin kendi anlamlarini 6grenenlere paylasmadan once ogrencilerin kavramdan ne 6grendiklerini
ve on bilgilerini arastirma: Ogretmen klavye kullanimim &gretirken, “Microsoft Word programma nasil
giriyoruz, kim sOyleyecek” dedikten sonra, sdz alan 6grenci, “Baslat, donatilar...” dedi. Ogretmen, “Donatilara
giriyor muyuz?” diye sordu ve s6z alan dgrenci yanit veremeyince ayni soruyu sinifa tekrar yoneltti ve sinifin
¢ogunlugu “Hayir oOgretmenim” yanitini verdi. Biitlin smnif dogru yanitt verince Ogretmen, tahtaya
bagslat/programlar/microsoft word yazarak, sordugu sorunun dogru yanitini vermis oldu. Ayrica, 6gretmenin,
yeni bir konuya gegmeden 6nce sorularla 6grencilerin ne bildiklerini anlamaya calistig1 gozlenmistir. Ornegin,
ogrencilere, kelime islemci ya da ¢izim programlarinda daha once neler yaptiklarina ya da klavyedeki kimi
tuslarin iglevlerinin neler olduguna iligkin sorular yoneltmistir. Bu sorular, “Boslugu hangi tusla veriyoruz?”,
“Metinde virgiil ve noktadan sonra ne yaptyorduk?” bicimindedir. Ogretmenin, bu gibi durumlarda sordugu
sorunun dogru yanitin1 dogrudan séylemek yerine 6grencilerin bulmasini saglamaya calistigi gozlenmistir.

Osrencilerin egitim programiyla baglantili olarak 6grenmelerini saglama: Ogretmenin, dgrencilerin yaptiklari
uygulamalar1 egitim programina bagli kalarak gerceklestirmeye calistigi gdzlenmistir. Her dersin basinda
ogrencilere o derste neler yapacaklarini belirtmis ve ders boyunca da &grencilerin belirtilen konuya iliskin
caligmalar yapmalarini saglanustir. Ogretmenin, programa bagl kalmasimin gerekgesine iliskin goriisii soyledir:

Diger derslerde oldugu gibi, bilgisayar dgretimi yapilirken program dogrultusunda adim adim ilerleme
saglamir. Daha oénce birtakim bilgisayar kullanma becerisine sahip ogrenciler derste bu bilgilerini
rahat¢a kullanma imkanina sahiptir. Evinde bilgisayar olan é6grenciler bazi bilgileri onceden bilerek
geliyorlar. Ancak, bilmek ayri sey, bu bilgiyi hangi amagla kullanabilecegini bilmek ayri seydir. Ozellikle
bazi ozellikleri kullanmasini bilerek gelen dgrencileri hangi amagla kullanacagini bilemedigi i¢in kendisi
igin ¢ok yararli olmamaktadir.

Osrenilenleri, giinliik simf ¢calismalar: baglaminda degerlendirme: Ogretmen dgrencilerin égrenmelerini ¢oktan
secmeli sinavlarla belirlemektedir. Ancak, 6gretmen, sinifta 6grenciler tarafindan yapilan tiim ¢alismalari onlar
adma acilan klasorlere kayit etmektedir. Ogrencilerin bu uygulama calismalari sozlii sinav notu olarak dgretmen
tarafindan kullanilmaktadir. Ayrica, 6gretmen, sinifta yapilan ¢alismalar 6grenciler tarafindan bitirilmeden bagka
bir caligmaya gegmemektedir. Ogretmen dgrencilerin 6grenmesini degerlendirmede benimsedigi yaklasimi soyle
aciklamaktadir:

Bilgisayar dersi uygulamali bir derstir. Ogrenmeleri tek yazili sinavia degerlendirmek dogru sonug
vermiyor. Swimav olarak dncelikle teorik bilgilerin kontrolii amaciyla her dionemde iki test sinavi
yapiyorum. Iki de uygulama sonuglarina gore sozlii notu veriliyor. Sozlii notu verilirken her derste
ogrencilerin yaptiklart uygulamalart kontrol ederek puan veriyorum. Dénem sonunda bu puanlar nota
doniistiiriiliip iki sézIii olarak yansitilmakta. Bilgisayar: kullanabilen ancak ifade yetenegi zayif olan
ogrenciler yazili sinavlarda bilgilerini gostermeyebilmektedir. Bu yolla égrencilerin ogrenmeleri bana
gore daha iyi bir sekilde degerlendirilmektedir.

Etkilesimli fiziksel materyaller ile birlikte ham ve birincil kaynaklar kullanma: Ogretmenin, derste birincil ve
ham veriler kullandig1 ve dgrencileri de bu konuda yiireklendirdigi gozlenmistir. Ogretmenin, 6grencilerden
¢izim programinda hazir resimleri kullanmalarini istemesi, 6grencilere klavye kullanimi dersinde hazir metinler
vermesi, yine klavye kullanimi dersinde kendi masasindaki klavyeyi alarak havaya kaldirip, 6grencilere
klavyedeki tuslarin iglevlerini sormasi ve gdstermesi 0gretmenin derste ham ve birincil veriler kullanmasina
ornek olarak verilebilir.

Osrencilerin ne bildiklerini tartisarak birbirlerinin fikirlerini karsilastirmalarina firsat verme: Gdzlem yapilan
siifta dgrencilerin birbirleri ile yaptiklar islere iliskin konugtuklar1 ve tartigtiklari goriilmiistiir. Hatta kimi
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zaman simifin farkl yerlerinde oturan 6grencilerin yaptiklar ¢alismalar: degerlendikleri ve fikirlerini paylastig
gdzlenmistir. Ornegin, resim caligmasi yapilan bir derste kardan adam resmi yapan dgrencilere yan masadaki
arkadaslar1 “kisin yesil aga¢ olur mu” diye sordugunda, dgretmen “evet g¢ocuklar arkadasiniz soru soruyor”
demigtir. Resmi yapan Ogrenciler kigin da yesil agac olabilecegini sdylemisler ve soru soran dgrenciyi ikna
etmiglerdir.

Osrencileri grup etkinliklerinde yer almaya ve isbirligi icinde calismaya tesvik etme: Ogretmenin, dgrencilerin
kendisi ve birbirleri ile iletisime girmesi igin olanaklar yarattig1 ve bu konuda &grencilere agiklamalar yaptigi
gbzlenmistir. Ornegin, 6gretmen, Paint’te resim yapan dgrencilere, “Cocuklar sunu yapmayin. Bir arkadasiniz
resim yapiyor, digeri bakiyor. Burada bulunan herkes resme katki getirecek” ve “Birbirinizle ¢aligirken iletigim
kuracaksmiz” bigiminde agiklamalar yapmistir. Ogretmen, dgrencilerin sinifta yaptiklari isbirligi ekinliklerini
sOyle agiklamaktadir:

Derste ogrenciler kendi aralarinda rahat iletisim kurabilmekte, birbirleri ile bilgi aligverisi
yapabilmektedir. Zaman zaman bunun dozaji aratarak giiriiltiiye sebep olmakta, laboratuvar iginde
gezinmelere yol agmaktadir. (..) Bir bilgisayart iki veya ii¢ 6grenci paylagmak zorunda oldugu igin, ayni
bilgisayar: paylasan égrenciler arasinda ister istemez isbirligi olmaktadir. Bunun icin ayri bir etkinlik
diizenlemeye gerek kalmamaktadwr. Bununla birlikte, farkl bilgisayarlarda ¢alisan 6grenciler arasinda da
isbirligi ve etkilesim yogun bir sekilde olmaktadir. Bu 6grenmeyi kolaylagtirma agisindan olumlu etkiler
yaratmaktadir. Bazi komutlart ve ozellikleri dgrenmek istemeyen dgrenciler, digerlerinin kullandigini
goriince kullanma ihtivact hissediyorlar. Ogrenemedikleri ézellikleri bu sekilde kesfetmeleri ve
ogrenmeleri saglaniyor. Ozellikle Paint programinda resim ¢alismalar: yapilirken birbirlerinden
esinlenmektedirler.

Sunif icinde simiflandir, ¢oziimle, tahmin et, olustur gibi eylem ifadeleri kullanma: Ogretmen, 6grencilere gorev
verirken, “siniflandir” ve “¢éziimle” kavramlarindan hi¢ s6z etmezken, “tahmin et” ve “olustur” kavramlarindan
dolayli s6z etmistir. Gozlemler siiresince islenen konularin daha ¢ok “tahmin et” ve “olustur” kavramlarinin
kullanimina uygun oldugu goézlenmistir. Bu iki kavrami 6gretmen daha ¢ok Paint uygulamalarlnda kullanmustir.
Omegin, dgretmen tahtaya cizdigi iic boyutlu érnek sekillerden sonra &grencilere, “Bu sekillerin aynisim
¢izmeyin. Siz kendiniz sekiller olusturacaksiniz”, “Cocuklar sayfanin yarisini kirmiziya, diger yarisini da sariya
boyaylp GS yazip, resmim bitti 6gretmenin demeyin” bi¢iminde agiklamalar yapmistir. Bu agiklamalarin
olusturma kavramina iligkin agiklamalar oldugu gézlenmistir. Boylece, dgretmen 6grencilerin yaraticiliklarini
gelistirmeye ¢aligmistir.

Osrenci katitlmini ve kabuliinii tesvik etme: Ogretmenin, 6grencilerin serbest resim konusu segmelerine izin
vermesi ve Word’deki hazir resimleri kullanmaya ydnlendirmesi ve diizenlemenin &grenciler tarafindan
yapilmasini istemesi yapilandirmaci 6grenmeye goére Ogrenci katilimi ve kabuliinii tesvik etme bigiminde
yorumlanabilir.

Soru sorulduktan sonra égrenenlere diisiinmeleri icin zaman verme: Ogretmenin, 6grencilerin konuyla ilgili ya
da ilgisiz soru sormalarina izin verdigi ve bu sorulara gerekli agiklamalari yaptig1 gozlenmistir. Ayrica,
O0gretmenin, Ogrencilere yonelttigi sorularmm yanitlarini vermelerinde gerekli zamani verdigi gdzlenmistir.
Ornegin, klavye kullanimi dersi islenirken dgretmen, dgrencilere, “Bir bosluk karakter birakmamiz gerekiyor.
Boslugu hangi tusla veriyorduk?, “Harf tuslar1 disinda en ¢ok kullandigimiz tus (Klavyeyi havaya kaldirip
dondiirerek herkesin gérmesini sagladi) neydi? Bunun adini hatirlayan var mi?” bigiminde sorular yoneltmistir.
Ogretmen, yonelttigi sorulardan sonra, “Anlasildi mi1? Herkes duydu mu?” gibi ek sorularla herkesin soruyu
anlamasim sagladigi ve sz isteyen ogrencilerden yanitlar1 aldign goézlenmistir. Ogretmenin, soru sorma
konusundaki goriisleri sdyledir:

Osrenciler, cok rahat bir sekilde bilgisayar kullanimi konusunda o andaki konu ile ilgili olsun olmasmn
soru sorabilmekte ve cevabini alabilmektedir.

Osrencileri, tartisma ve karsilastirma yapmaya tesvik eder: Gozlemler siiresince dgretmenin kimi durumlarda
ogrencileri tartigmaya yonelttigi goriilmiistiir. Ayrica, 6grencilerin yaptiklar1 dogru c¢alisma Orneklerini diger
caligmalarla karsilastirma yoluna gitmistir. Ornegin, tirtil resmi yapan dgrencilere, “tirtil nerede yasar ¢ocuklar?”
dedi. Simif yaprakta yasar 6gretmenim yanitim verdi. Ogretmen, “Bakin cocuklar arkadaslariniz ¢ok giizel bir ii¢
boyutlu resim yapmus. Siz de bdyle resimlerinizi li¢ boyutlu yapacaksiniz” dedi.
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Ogretmenin Simf Ortaminda Yasadig: Sorunlar

Gozlem yapilan smiftaki 15 bilgisayarin 4’{ine {iger dgrenci otururken, geri kalan 12 bilgisayara 2’ser 6grenci
oturmaktadir. Smifta benimsenen bireysel oturma diizeninin yapilandirmaci 6grenmeye uygun oldugu
gozlenmistir. Ancak, bu uygunlugu 6gretmenin yapilandirmaci rollerini yerine getirmede siirlandiran kimi
etmenler bulunmaktadir. Bu etmenler, smifin yeterli biiyilikliikte olmamasi, bilgisayar masalarinin ve
ogrencilerin oturdugu sandalyelerin sikisik yerlestirilmis olmasi, sandalyelerin donerli olmamasi, bir bilgisayari
iki ya da iic 6grencinin kullanmak zorunda olmasi biciminde gdzlenmistir. Ogretmen, bu konuda yasadig:
sorunlart sdyle belirtmektedir:

Laboratuvarda 15 bilgisayar vardwr. Buna karsihik 34 ogrenci (5A swnmifinda) bu bilgisayarlara
yerlestirilmektedir. Bu da her bilgisayara 2 ve 3 Ogrenci oturmasi demektir. (...)Ogrenme-ogretme
stirecinde yasanan en biiyiik sorun ogrencilerin kalabalik olmasi. Bir de ortamin dar olmasi 6grenmeyi ve
ders anlatimini ¢ok gii¢ bir hale sokmakta.

Gozlemler siiresince dgrencilerin, derste sik sik 9gretmenden dersin son 10 dakikasinda oyun oynamak i¢in izin
istedigi gorilmistiir. Ogretmen gbzlem yapilan bes dersin dordiiniin son 5 dakikasinda dgrencilerin oyun
oynamasina izin vermistir. Ogretmen 6grencilerin derste oyun oynamalarini hem sorun olarak gérmekte, hem de
oyunlarin &grencilerin bilgisayar kullanma becerilerine olumlu katki getirdigini diisiinmektedir. Bu konuda
O0gretmenin goriisii soyledir:

Ozellikle dgrencilerin derse oyun oynama amaci ile gelmeleri 6grencileri derse motive etmede giicliikler
yasatmakta. (...) Genellikle dnceden bilgisayar kullanan dgrencilerin sadece oyun amagli olarak derse
geldikleri goz oniine alinirsa bu durumun daha iyi degerlendirilecegi goviisiindeyim. (...) Ogrencilerin en
biiyiik istekleri bilgisayarda oyun oynamak. Bazi ogrenciler kacamak yaparak ders esnasinda oyuna
girerek oyun oynamakta. Odiillendirme ve dikkat toplamak amaciyla ogrencilere bazen oyun oynama
firsati da taminmaktadir. Oyun oynamak da yine 6grencilerin fare ve klavye becerilerini artirmada olumlu
etkide bulunmakta.

Gozlem yapilan sinifta 6grencilerin zaman zaman bilgisayar kullanimi konusunda anlagsamadiklar1 goriilmiistiir.
Bu dgrencilerin daha ¢ok 3’er kisi oturan dgrenciler oldugu ve 6zellikle bir 6grencinin bu konuda arkadaglar ile
daha ¢ok sorun yasadig1 gozlenmistir. Ogretmen bu gibi durumlarda herkesin sirayla bilgisayar kullanacagim
belirtmistir. Ogretmen, zaman zaman da bu durumu gérmezden gelerek dgrencilerin kendi aralarinda bu sorunu
¢dzmelerini saglamugtir. Ogretmenin bu konudaki gériisleri soyledir:

Bazi égrenciler bencil davranarak bilgisayart yamndaki arkadasina kullandirmak istememektedir. Buna
onlem olarak bu anlayistaki 6grencileri beraber oturtmak bir ¢éziim olabiliyor.

SONUC ve TARTISMA
Bu boliimde, arastirma sorulari temel alinarak ortaya ¢ikan bulgular alanyazina dayali olarak tartigilmustir.

Sinmif Ortaminin Yerlesim Diizeni

Gozlem yapilan bilgisayar dersinde U yerlesim diizenini benimsenmistir. Bu yerlesim diizeninde yapilandirmaci
ogretmen rollerinin daha rahat yerine getirilecegi sdylenebilir. Bu bulgu, Rakes ve digerlerinin (1999) yaptigi
arastirmanin, U yerlesim diizenin benimsendigi siniflarda yapilandirmaci 6gretmen roliiniin diger sinif yerlesim
diizenlerine gore daha rahat yerine getirildigi bulgusu ile uyumludur. Ayrica, Yurdakul’un (2004, s.221) yaptig1
aragtirmada, U yerlesim diizeninin bilgisayar kullaniminda 6grenciler arasinda etkilesimi artirdigini ve gesitli
etkinliklerin birlikte yapilmasini destekledigi ortaya koymustur. Bu nedenle, gdzlem yapilan bilgisayar dersinin
yapilandirmaci 6grenmeye uygun oldugu sdylenebilir.

Siif yerlesim diizeni yapilandirmaci 6gretmen rollerinin gerceklestirilmesine uygun olmasina kargin, kimi
acilardan uygun degildir. Ornegin, bir bilgisayar1 3 6grencinin kullanmasi, smifin fiziksel olarak yeterli
biiyiikliikte olmamasi ve 6grencilerin kullandig1 sandalyelerin donerli olmamasi, bilgisayar masalarinin yan yana
gelecek bigimde bosluk birakilmadan yerlestirilmis olmasi sinifin yerlesim diizenini yapilandirmaci 6gretmen
rollerinin yerine getirilmesi a¢isindan kismen olumsuz etkilemektedir. Arastirmanin bu bulgusu, Altun (2003) ve
Kiliger-Sulak’in (1999) yaptiklar1 arasgtirmalarin bilgisayar siniflarinda yasanan sorunlardan, bir bilgisayari
birden fazla dgrencinin kullanmasi ve sinifin fiziksel olarak yeterli biiyiikliikte olmamasi bulgulari ile benzerlik
gostermektedir.
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Yapilandirmaci 6grenme siirecinde, bilginin yapilandirilmasini bilgisayar dersi yerlesim diizenine indirgemek
dogru bir yaklasim olmayabilir, ancak énemli bir degisken oldugu goz ardi edilmemelidir. Yurdakul’un (2004)
yaptig1 arastirmada, yapilandirmaci 6grenme uygulamalarinda Oncelikli ele alimmasi gereken degiskenlerden
birinin de fiziksel ¢evre oldugu sonucuna ulasilmistir. Ferguson (2001), teknoloji destekli yapilandirmaci
smiflarda fiziksel degisikler yapilmasi gerektigini arastirma bulgularina dayali olarak belirtmektedir.

Yapilandirmaci Ogretmen Rolleri

Gozlem yapilan bilgisayar dersinde; Ogretmenin, Ogrencilerin on bilgilerini aragtirma ve onlarin egitim
programiyla baglantili 6grenmelerini saglama rollerini daha ¢ok yerine getirdigi gériilmiistiir. Aragtirmanin bu
bulgusu, Rainer, Guyton ve Bowen (2000), tarafindan yapilan nitel arastirmanin, yapilandirmaci yaklagimi
benimseyen Ogretmenlerin, Ogrencileri egitim programima dayali akademik etkinliklere yoOnlendirme ve
ogrencilerin ne bildiklerine 6nem verme konularina yogunlastiklar1 bulgusu ile benzerlik gostermektedir.

Ogretmenin, 6grenilenleri degerlendirmede benimsemedigi yaklasimin yapilandirmaci égrenmede benimsene
degerlendirme agisindan dikkat ¢ekici oldugu gozlenmistir. Ciinkil, yapilandirmaci 6grenmede, yalnizca iiriin
degil ayn1 zamanda siirecin degerlendirilmesi gerekmektedir (Erdem ve Demirel, 2002, s.87; Yasar, 1998, 5.72).
Ogretmenin zorunlu olarak yapmasi gereken smavlarin yaninda 6grencilerin derslerde bilgisayarda yaptiklari
caligmalar1 kayit etmesi ve sonra bunlart sozlii notu olarak degerlendirme siirecine katmasi yapilandirmact
degerlendirmede dgretmen roliine uygun bir yaklagimdir.

Ogretmenin, dgrencileri fikirlerini paylasmaya ve isbirligi yapmaya tesvik etmeyle ilgili cabalar1 yapilandirmaci
o0gretmen rollerine uygundur. Arastirmanin bu bulgusu, Rainer, Guyton ve Bowen’un (2000), yaptiklari
aragtirmanin, yapilandirmaci 6gretmenlerin, 6grencileri sinifla etkilesimde bulunmaya yonlendirme bulgusu ile
benzerlik gostermektedir.

Gozlem yapilan smifta daha az gériilen yapilandirmaci 6gretmen davranislari ise sunlardir: Ogrenci katilimini ve
kabuliinii tesvik etme, soru sorduktan sonra 6grencilere diisiinmeleri i¢in zaman verme ve dgrencileri tartisma ve
karsilagtirma yapmaya gilidillemedir. Bu rollerin az gozlenmis olmasinin  bir smirliik  olarak
degerlendirilemeyecegi sdylenebilir. Ciinkii, bir smif ortaminda yapilandirmaci 6gretmen rollerinin hepsi
gozlenmeyebilir. Ayrica, bu rollerin gerceklestirilmesi, dersin 0Ozelligine ve baglama gore farklilik
gostermektedir.

Ogretmenin Simf Ortaminda Yasadig: Sorunlar

Gozlem yapilan bilgisayar dersinde Ogretmenin yagsadigi sorunlar arasinda, smifin fiziksel olarak yeterli
biiyiikliikte olmamasi, 6grenci sayisinin fazla olmasi, bir bilgisayar1 birden fazla 6grencinin kullanmasi ve
ogrencilerin derste oyun oynamak istemesi sayilabilir. Ancak, 6gretmen dgrencilerin oyun oynamasini bir ddiil ve
giidiilenme araci olarak kullanmaktadir. Burdette ve McGraw’in (2001) yaptigi arastirma, kimi 6gretmenlerin
ogrencilerin ¢aligmalarini tamamlamasi ya da iyi bir davramg sergilemeleri kosuluyla bilgisayarda oyun
oynamay1 bir 6diil olarak kullandiklar1 bulunmustur (Akt. Phalen, 2004, s.29).

Sonug olarak, gozlem yapilan bilgisayar dersinde benimsenen bireysel yerlesim diizeni temelde yapilandirmaci
dgrenmeye uygundur. Ancak, bu uygunlugu sinirlandiran kimi etmenler vardir. Ogretmenin sinifta gosterdigi
davraniglarin ¢ogu yapilandirmaci &gretmen rollerine uygundur. Buna karsm, sinifin yeterli biyiikliikte
olmamasi, 6grenci sayisinin fazla olmasi ve kimi 6grencilerin derse oyun oynamak amaciyla gelmesi 6gretmenin
sinifta yasadig1 sorunlarin basinda gelmektedir.

Aragtirma sonuglarina gore su oneriler getirilebilir:

e Bilgisayar dersligi bu haliyle kullanilacaksa, dgrenci sayist 30’u gegmemelidir ya da her bilgisayarn iki
ogrenci kullanacak bigimde yeniden diizenlenmeli ve siniftaki bilgisayar sayisi artirilmalidir.

e Bilgisayar dersliginin yerlesim diizeni yapilandirmaci 6grenme ortamina uygundur. Ancak, sandalyelerin
donerli olmasi ve bilgisayar masalari arasinda en az 30 cm’lik bosluk birakilarak yerlestirilmesi
gerekmektedir. Boylece, bilgisayar dersligi yapilandirmaci 6grenme ilkelerine daha uygun olacak ve
siiftaki etkilesimi olumlu yonde etkileyecektir.

e Bilgisayar dersi 6grenme siirecinin degerlendirilmesine iligkin nicel ve nitel aragtirmalar bagka okullarda
da yapilabilir. Yapilacak aragtirmalarda 6grenci goriisleri de alinabilir.

e Yapilandirmaci 6grenme ilkelerine uygun bilgisayar dersi 6grenme ortamlarinin nasil diizenlenecegine
iliskin deneysel aragtirmalar desenlenebilir.
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